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' tiomem-mataco vai 
dominar o Nintendo 64 
ilji^' ' em uma aventuia 3S baseada 
no longa-metrasem de anima^ao 
dos Estudios Disney. Como no filme, a aventuia 
se passa no coracao da selva afiicana. 
A tareia de Tarzan e protegei sua familia de 
macatos (oitua neiigosos inimigos como 
leopardo Satior e o taiadoi Clayton. 
Os jogadores devem dominar a aite de baEancar em (ip6$ 
e sutfar em arvores em 15 fases de pura aclo. ao mesmo 
tempo em que acompanham o tragi! menino Tafzan ciescer 
e se transformar no imponente lel das selvas. 
* Quatfo persortagens seleciontveis: Tarzan. Terk, Jane e Tantoi! 
15 fases enormes, aue seguem aJiilHJi,hist6ri3 do filme! 
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OS parasitas estao em alta. Nao so porque Parasite Eve II, 
jogo da capa desta edi^ao, esta rolando nos drives de 
PlayStation mundo afora. Mas tambem porque os 
parasitas de verdade estao a solta. sugando o trabalho da 
galera que gasta suor e talento. Na 5GP, so os parasitas 
do PE tl sao bem-vindos (e, alias, que delicia de "parasita" 
essa Aya Brea!). Por isso, sem parasitismo, o negao Lord 
Mathias suou um bocado para produzir um Detonado de 
arrepiar de Donkey Kong 64, o ma is longo e trabalhoso 
game de a^ao para Nintendo 64. Valeu a pena. resu^tado 
esta em 14 paginas da materia e mais uma no SGP Dkas. Por 

falar em suor e calor, o ano come^a mesmo muito quente. 
Gran Turismo 2 refor^a a qualidade do antecessor e prova 
que, em se tratando de games de corrida, nao tern pra 
ninguem. Da pra conferir os melhores carros para cada 
pista na materia e, de quebra, pegar umas dicas na segao. 
Os sonhadores do Dreamcast tem um joga^o em maos: 
Virtual On, bataiha de robos que vai empolgar a galera. 
Quem e chegado num monstrinho pode conferir no 
Circuito Aberto o que os novos Pokemon vao aprontar 
durante o ano de 2000. E, se voce gosta de tuta e de 
consoles portateis, essa combina^o tambem tem 

boas novidades. Confiram. E deem um 
corte seco no parasitismo. 
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OS GAMES DO MOMENTO 


OS MAIS ALUGADOS 1 


RECOMENDADOS DOS CRtTICOS | 
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Jogo 
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1 Donkey Kong 64 


Nintendo 64 


a^ao 


t Parasite Eve 11 


P.Station 


RPG 


2 Pokemon Stadium 


Nintendo 64 


a^ao 


2 Donkey Kong 64 


Nintendo 64 


af;ao 


3 Resident Evil 2 


Nintendo 64 


a^ao 


3 Gran Turismo 2 


PStation 


esporte 


4 Pokemon Snap 
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Dreamcast 
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5 Street Fighter EX2 Pius 
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300 
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P.Station 
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9 I4BA2K 
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10 007 Tomorrow Never Dies 


P.Station 


300 


10 Virtus Striker 2000 


Dreamcast 
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6192-7163; em Sao Jose dos Campos, Bits e Games (0XX12) 337-2030; em Salvador, So Games 
(0XX71) 240-6353; em Goiania, Bomber Video (0XX62) 218-1917 





Ano novo, muitos desenhos novos. E foi saudando o 

ano 2000 que o carioca Anderson Quespanen de Itaborai, 

conquistou toda a reda^ao (prindpalmente o Chefe) 




Os mascotes da 
Nintendo estao 
prontospara I 
encararoano I 
2000. 



Anderson 
Quespaner. de 
Itaborai, RJ I 



Lara 

fica bem em qualquer pose, 

Antonio Cordeiro, do Rio 

de Janeiro, RJ, sabe disso 
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Some psicodehco e obra do Jose Vanz, de 
Curitiba, PR 



Eduardo iopes, 

de Sao Paulo. SP, 

capricbou no 

frajo para 

desenftar as 

gatinbas 

japonesas 



r 



^t^Ct 



■ 0AF0765 



^gr^'^ 



Papai Noel do 
Ronaldo Mandu, 
de Barroso, MG, 
cbegou urn 
pouquinho 
atrasado 
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completo, telefont 
idade, endere^o e o 
do leitor ou de s 
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'ereza Monteiro, de Uberlandia, SP, 
^ohcou Turok numa baita enrascada 







Conan 

depois da 
batalba. 
tra^o e do 
Sergio de 



Ribeirao 
Preto. SP 
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Homem 

Ash Aranba todo enrolado no 

e Pikactju sao as estrelas do desenbo do Alex S„ de 

deSGnbo do Alex MAchado, Sete Lagoas, MG 

de Jaguaruana, CE 





primeira 
linba. 
desenbo e 
do Valmir 
Viana, de 



sgp na rede 
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Nao consigo encontrar a Seed 
Ship e nem a pedra Shadow em 
Shumi Village, em Final Fantasy 
VIII. Por favor, ajudem! 

Felipe Franca 
fetipefranQa®aol.com.br 

MK: Felipe, o Speed Ship f ica 
perto da casa de Edea (uma casa 
com um farol). Quando 
encontrar a casa, siga para 
nordeste. Ja a pedra Shadow, 
fica no terreo da Vila, £ uma 
ruina de coluna. 

Como fa^o para evoluir minha 
cidade tao rapido quanto faz o 
computador em Age of Empires? 
Marcelo Pere/ra 
www,jocker@uol. com.br 

BG: o negocio e obter muitos 
recursos naturals. Tenha 
fazendas e barcos de pesca. 



E verdade que vai sair o filme 
Final Fantasy? Que dia sera 
lan^ado Final Fantasy IX? 

Alsssandro Katsumi 
alekatsumi@sol. com. far 

MK: o filme Final Fantasy esta 
em produ^ao, Tudo serl feito em 
computa0o grafica e o 
lan^amento esta previsto para 
2001. Ja o Final Fantasy IX, e um 
misterio. Nada foi anunciado, h^ 
apenas rumores. 

PlayStation 2 podera rodar 
OS jogos do PlayStation? Vai 
existir Memory Card no novo 
console? ' 

F. P. Vieira 
dpaula vieira @srne tcom.br 

BG: sim, os jogos do P.Station 
vao rodar no RStation 2. 
Memory Card tera SMB. 



'«''■» S*;*/''' Ota™,, „,,,^, 

/ D'sneyB«si/^?H^ 
I "^"""maf oes sofa 



end, do 



carta/ da 



Disney 
Oisney, 



BILL 
GAMES 



A Internet, todo mundo sabe, e a grande 




vedete dos tempos atuais. Informagao, 
negocios, comunica^ao pessoal e empresarial, 
tudo parece girar em torno da rede. Muita 
gente anda despendendo muito tempo para 
pensar o que fazer na Internet. A SGP, como 
nao poderia deixar de ser, tambem. Como a 
interatividade e um dos maiores segredos do sucesso 
na Web, nao faria sentldo que pensassemos 

sozjnhos sobre o que fazer para inovar em 
nosso site. Por isso a pergunta deste mes 
vem acompanhada de um convite: 
escrevam pra gente dizendo o que voces 
gostariam de ver no site da SGP. Alem das 
sugestoes, que voces devem enviar para o 
endere^o supergp@uol.com.br, o Bill aqui tambem 
quer saber algo a respeito das preferencias da galera. 
que tern mais Importancia para quern consulta o site: os 
arquivos de dicas; as noticias e informa^oes sobre jogos e 
software houses; ou as areas interativas, como foruns? 
Participe da pesquisa e mande seu e-mail! 
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HOT NEWS 

INTERNET DE GRA^A 
Acesso gratis a Internet ja i comum nos 
Estados Unidos. No Srasil, a onda come90u 
em dezembro, quando o banco Bradesco 
decidiu oferecer acesso gratuito a seus 
correntistas. Agora, a IG, Internet Gratis, 
promete conquistar 1 milhao de usuarios 
oferecendo acesso ilimitado a rede de gra^. 
A iniciativa deixou os provedores de cabelo 
em pe. No primeiro dia de cadastramento, 
mais de 8 mii pessoas fizeram a inscrifio no 
servico. De acordo com Alecsandar Mandic, 
diretor de operacoes do portal, a ideia e ser 
uma especie de quebra-galho, um segundo 
provedor para quem ja paga acesso. 

PULSEIRA DEDO-DURO 
brasileiro Renato de Souza Flor foi preso 
nos Estados Unidos pelo FBI depots de 
divulgar uma amea^a de bomba num diat da 
AOL. Ja em prisao domiciliar, o brasileiro usa 
uma pulseira eletronica que emite sinais 
caso eie saia de casa. governo brasileiro 
estuda usar o mesmo tipo de pulseira para 
vigiar pessoas que cumprem pena em 
iiberdade vigiada. 

I [ {^ Internet zone 
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E a I, galera da SGP9 Nos da equipe Mega 
Games gostariamos que voces publicassem 
nosso recorde nojogo Crash Team Racing. 
Terminamos o jogo com 101 % e todas as 
Relics de Platina. Vimos o segundo final de 
CTR, que e o melhor de todos os jogos da 
serie, e atnda pegamos os secretos N. Trophy 
e Nitros Oxide. Ai vao duas dicas; o meliior 
jogador para se dar bem contra os dois 
corredores secretos e o Tiny, Para dar um 
superturbo, derrape um segundo antes de 
pegar o turbo. Nao soite o botao R1, que faz 
voce derrapar, e espere a barra que fica em 
baixo da barra de velocidade ficar vermelha. 
Aperte LI e solte o R1 para aproveitar o turbo 
durante muito mais tempo. 

Equipe Mega Qames 
Sao Paulo, SP 
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Pouca gente pisou no tomate na edi^ao 
passada. IVIesmo com a Marjo implorando 
para fazer a materia do Donkey Kong 64, o 
Chefe resolveu passar o trabalho para o 
Lord. cara ficou todo empoigado ao uer 
aquele monte de macacos e acabou 
errando o nome do rinoceronte, que nao e 
Razor, mas Rhino. Na materia sobre Seven 
Kingdoms 11, para PC, o endere^o correto 
na Internet e ww/w.brasoft.com. A galera 
escorregou ainda na dka para 3XTreme. 
codigo certo para ter acesso a todas as 
pistas de Freestyle e TRiXXY e nao 
TRIXXXY 



tou jogando a versao 
de Final Fantasy VIII e nao consigo 
pegar as GFs Tomberi e Sabotender. 
Ja lutei com os dois Tomberis e ja 
tentei usar de tudo para 
derrotar o cacto gigante. 
que devo fazer? 

Maur/cio Messos 
Maceio, AL 

MK; voce deve estar contando 
■ erraofo. Em vez de 2, devem ser 20 
Tomberis. Voce tern de encarar todos 
e/es, nao vale fugir. 

t a primeira vez que escrevo para 
voces. Queria saber se o Dreamcast 
e capaz de (er DVD? 

Reginaldo Almeida 
Praia. liSG 

LM: Dreamcast, ao contrario do 
que vai rolar com o P.Statiori 2, nao 
le DVD, so CD e GD. o giga drive, 
capaz de armazenarate 1GB. 



la curiosidade sobre 
Final Fantasy VIM. Quando estava 
jogando cartas, ganKei a carta da 
GF Mini Mog, uma especie de 
gato com asas. Onde posso 
encontrar essa Guardian Force? 

Leandro Santos 
Cotia, SP 

MK: a Mini JHog e so uma carta, 
nao 4 Guardian Force. 

Nao consigo passar da primeira 
fase de Tomb Raider 4. Chego numa 
parte em que ha uma bi&rca^o. 
Escolhi caminho da direita e 
cheguei a uma sala com uma 
piscina, um cipo e um caminho na 
parede. Como passo la? 

Luciano Couto Paes 
Sao Sose do Rio Pardo, SP 

CC: puie no cipo e segure o botao 
Xpara agarrar. Depois, use o botao 
Ii2 para balanqar e, quando estiver 
perto da plataforma, solte com X. 



CLASSIFICADOS 

Compro um RStation com dois controles, 
um Memory Card e seis CDs. Tratar com 
Julio {0XX11)7392-2B49, Jundiai, SP. 



Vendo um Nintendo 64 com dois 
controles e dois cartuchos ou troco por 
um P.Station. Tratar com Vinicius, 
(0XX33} 341-1053, Manhumirim, MG. 

Vendo um Mega Drive III com um 

controle e um cartucho. R$ 190. Tratar com 
Gustavo, (0XX11) 7392-3862, Jundiai, SP. 

Troco um Nintendo 64 por um 
RStation. Vendo um 
SNes com dois 
controiese quatro 
cartuchos. R$ 1 50. 
Tratar com Rogerio, 
(0XX1 1)7288-2536, 
Carapicuiba, SP 




Vendo um Neo Geo CD com quatro 
CDs e dois controles. R$ 300. Ou troco 
por um P.Station. Tratar com Alexandre, 
(0XX11) 5971-8369, Sao Paulo, SP 

Vendo um Nintendo 64 com dois 
controles e tres cartuchos, R$ 380. 
Tratar com Ricardo, (0XX43) 722-1816, 
Jacarezinho, PR. 

Vendo um Saturn com seis CDs e dois 

controles. R$ 350. Ou troco por um 
Game Boy Pocket com cabo link e os 
tres cartuchos Pokemon. Tratar com 
Bruno, (0XX1 1) 3901-0388, Sao Paulo, SP 

Vendo um Nintendo 64 com dois 

controles, um Memory Card, um cartucho 
de expansao de memoria RAM e um 
adaptador para cartuchos japoneses. 
R$ 320, Tratar com Fernando, (0XX1 1) 
6485-6160, Guarulhos,SP. 

Vendo um Nintendo 64 com dois 




Galera da 5GR Quero dizer que acho um 
absurdo o Mr. Bill Games ficar 
perguntando em sua coluna se os games 
tornam os jogadores vioientos. Voces ai 
ja mataram alguem? E ciaro que nao! 
Nao e certo acusar os games por causa 
de uns malucos que saem por ai 
matando inocentes. Pensando assim, o 
que dizer da violencia nos estadios e as 
mortes causadas por torcedores? Sera 
que futebol transforma as pessoas em 
assassinos? Por que o Japao, que e o 
centro mundial dos games, tern um dos 
menores indices de criminalidade do 
mundo? Essa besteira de influencia de 
filmes, games e quadrinlios etc. e coisa 
da midia sensacionalista, interessada em 
ganliar em cima de assuntos sem o 
menor cabimento. So sabem falar de 
assassinates, chacinas, rebelioes, trafico 
de drogas etc. Vou parar por aqui, pois 
esta na bora de detonar um supergame. 
Ate a proxima, mestres dos games! 

Pedro Fuentes Ferreira 
Franca, SP 



Indignados amigos da SGP. Pelo menos 
imagino que devem estar, assim como 
eu, frente a decisao da justi^a de proibir 
OS jogos vioientos. Essa juiza me fez 
sentir vergonha de ser mineiro. Se os 
jogos sao ou nao sao adequados, cabe ao 
consumldor que esta pagando, caro, pelo 
produto decidir. A proibi^o estimulara o 
contrabando e a pirataria, causando 
prejuizos e problemas ainda maiores. Se 
OS jogos sao ou foram responsaveis por 
algum ato de violencia, como o massacre 
do shopping, o que dizer de programas 
de TV como o do Ratinho, Alborghetti, 
Tiazinha, Gugu e grupos de pagode em 
geral que invadem diariamente nossas 
casas? Seriam eles tambem responsaveis 
por toda a barbarie social como o caso 
da favela Naval, do indio Pataxo? A cor 
vermelha da carta foi de vergonha. 

Gesner Ferreira 
Curitiba, PR 





Sao Paulo, SR 



controles e um cartucho. 
R$ 290. Ou troco por 
um P.Station com dois 
controles e dois CDs. 
Tratar com Danilo, 

(0XX1 1)4990-5608, 



Troco um SNes com dois controles e um 
cartucho por um PStation, Nintendo 64 
ou Neo Geo CD. Tratar com Adriano, 
(OXXn) 5872-1193, Sao Paulo, SP. 

Vendo um SNes com dois controles e 

quatro cartuchos. R$ 80. Tratar com 
Rodrigo {0XX11) 810-2635, Sao Paulo, SP 

Vendo um Mega Drive III com um 

controle e um cartucho. RS 50. Vendo 
tambem cartuchos para mega Drive. 
R$10 a R$15. Tratar com Thiago, {0XX71) 
353-3250, Salvador, BA. 

Vendo um P.Station com 21 CDs e uma 



pistola. R$ 350. Tratar com Felippe, 
(0XX11) 6671-1034, Sao Paulo, SP 

Vendo um SNes com dois controles e 17 
cartuchos. R$ 220. Ou ';u<- por um 
Nintendo 64 com um controle e um 
cartucho. Tratar com Valdemir, (0XX1 1) 
6642-6040, Sao Paulo, SR 



Vendo um Mega Drive 

com um controle e dois 
cartuchos. R$ 100. 




Vendo tambem dois 
controles originals do 
SNes e cinco cartuchos para o 
console. R$ 105. Tratar com 
Alexandre, (0XX11) 6542-6040, 
Sao Paulo, SR 

Vendo um Nintendo 64 com dois 

controles, um cartucho e um Memory 
Card. RS 280. Tratar com Diego, (OXXII) 
6341-8081, Sao Paulo, SP 




MONSTRINHOS SEM PARAR! 

Pokemon e mania internaciortal. E a Nintendo quer que a mania dure 

por muito tempo. Por isso, ainda neste ano peio menos tres novos jogos dos 

monstrinhos vao cliegar as prateleiras. Mais uma vez, tudo foi pianejado 

com cuidado e nao faltou tecnotogia para a proxima gera^ao Polcemon 



POKEMON STADIUM 



(NINTENDO 64] 




Pokemon Stadium sera grande! 
Nao so em tamanho, mas, 
principalmente, em impacto. jogo nao 
tera coleta de iters nem evolu^ao como 
no Game Boy. lance aqui e luta, pura 
batalha. Todos os 150 monstros dos 
Pokemon Vermelho, Azul e Amarelo 
(Mew nao vem com o cartucho, mas 
pode ser carregado) estarao disponiveis 

no cart. Nada 
sera de gratia, 
entretanto. 
Os Pokemon 
pre- 



* Pokemon Satdium 2 no Japao 
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carregados no cartucho do Nintendo 64 
poderao apenas ser alugados. Para nao 
gastar dinheiro, voce deve carregar os 
monstros que conseguiu nos jogos de 
Game Boy, que, sob seu treinamento, 
evoluiram. Isso sera possivel gragas a urn 
adaptador, que sera langado com o 
game. Ele vai permitir que voce importe 
seus Pokemon para o cartucho de 
Nintendo 64 e, depois das batalhas, volte 
a armazena-los no Game Boy. Alem 
disso, tarefas antes 
executadas no 
portatil, 




como 
trocar 
monstros, 
organizar 
as caixas 

para armazena-los e encontrar detalhes 
sobre ataques, poderao ser feitas no 
Nintendo 64 com mais facilidade. Ha 
dois modos: Single Player e Multiplayer. 
Como em Mario Party, ha muitos 
minigames, independentes das batalhas, 
que poderao ser jogados 
a qualquer 
hora. 



. POKEMON. 
TRADING. CARD 

' '(GAM{ BOY COLOtij' . ^m^ 






jogo de cartas do Pokemon^ja foi banido da , f: 
maioria das salas de aula americanas,Par^ 
desespero de muita gente, a Nintendo transformou o '■ ' 
jogo de cartas num cart para Game Boy. Com cartas, o 
. jogo funciona como Magic: The Gathering: cada ■ i 
jogador tem de juntar urn grupo de cartas com . | 
monstros, unidades de energia e po0es para partlcipar te 
de batalhas. No jogo digital, o lance e encontrar as r 
Legendary Cards, derrotando os Grand Masters. • 
Tambem sera precise trocar cartas com amigos, atraves do* 
^link infra-vermelho do Game Boy. Sempre que dois Game Boy se 
t encontrarem, os dois jogadoresganharao cartas unicas, ^clLfsivas 



SBtUL 



I'ilhdemque. 
voce devera . , 
encoptraras 
Legendary 
[Cards. Sera'^ 
preciso conbecer 
osicoryesdas 
cartas para j 
mar , ■ 



POKEMON GOLD & SILVER {game boy color) 



No Japao, Pokemon Gold & Silver ja 
esta rolando, Mas a versao 
americana deve pintar so em setembro. 
Ojogotera um relogio interno para 
regular a apari^ao de alguns monstros 
que, per exempio, acordam so as tres 
horas da manha. Nao se preocupe: voce 
nao tera de acordar no meio da noite 
para capturar o Pokemon pregui^oso. 
Entretanto, havera uma penca de 
eventos especiais que devem acontecer 
em determinados dias e objetlvos que 
deverao ser cumprldos 




em um periodo especifko. Sera possivel 
importar os Pokemon 
das versoes Azul, 
Vermelho e 
Amarelo. Para isso, 
havera uma area 
chamada capsula 
do tempo, o Time 

Capsule. Entretanto, nao sera possivel 
levar os novos Pokemon (veja quadro 
abaixo) para os jogos antigos. Alem 
disso, nao vai dar para 
importar os monstros de 
Pokemon Gold & Silver 
em Pokemon Stadium. 
Mas OS pianos da 
Nintendo para Pokemon 
nao devem parar por 
aqui. Por isso, podemos 
esperar uma versao de 

Pokemon Stadium 
Havera muitos . . 

lugares para expiorar em Pokemon q u e i ncl u a OS n ovos 
Golds Silver eha vera monstros escondidos em todo lugar Pokemon, 




OS NOVOS MONSTROS DE GOLD & SILVER 

Treinadores de Pokemon, preparem-se! Vem ai uma safra de monstros novinha em foiha que 
promete dar folego a mania Pokemon. Neste quadro estio alguns dos novos Pokemon: 



ChJ-;or";i-.a (tipo plants, um dos 
nnais escolhidos entre os 
jog ado res) 

De.nryu {Dragon, tipo eletrico) 

Derubiru (Dog, tipo Devil) 

Doburu [Cartoonisli dog, tipo 
normal, E um artista, desenha 
com sua Cauda) 

Donfsn (um eiefante que 
aparece no filme Pokimon) 

Eipamu (macaco) 

Elelcid (parece uma versao mais 
jovem do Electabuzz) 

Guraiga {tipo voador, parecido 
com o Golbat) 

Haganeru (tipo metal, parecido 
com o Onix) 

Ivlar: i (rato, tipo 
aquatico — 
-H, tambem chamado 
T' w ' de Mariru) 
X'-T*- f f;|greep (ovellna, 
tipo eletrico) 

Hapinasu (parece um Chansey 
evolufdo) 

Hsssamu (parecido com o 
Scyther) 

Hmekko (tipo planta) 





i^'^:.:. ,,:..i {parece uma 
joaninlia) 

Hi ma nuts (tipo planta) 

Hinaratsu (porco-espinlio, tipo 
fogo, um dos preferidos dos 
jog ad ores) 

i-Hoi. (Owl, polc^mon 
que aparece a noite) 

ho'jou {um dos 
legendary birds — 
Ash encontra Houou 
no primeiro episodio do desenho 
animado para TV) 

Itomafu (aranha) 

Kunudigarra (tipo metal, 
parecido com Voltorb) 

Li ; i (um dos legendary birds — 
vat aparecer na seqijencia do 
filme) 

;■/!:■ .iT-'fi-v. i^ (vaca — um tanque 
de leite) 

Nuol-: (tipo aquatico) 

Odostiiiii (Deer) 

Otacl'.i (Squirrel) 

Kireihana {tipo 
planta) 

Kapoera (lutador, ataca com 
movimentos de dan^a) 



>1 





cio.i (joaninha) 

■ ■■'! {um dos 
primeiros est^gios 
^ de evolu^ao do 
•> '" Clefairy) 

?'&u (um dos primeiros estagios 
de evolu^ao do Pikachu) 

Piipjn- (um dos primeiros 
estagios de euolu^io do 
Jigglypuff) 

Sn i;:,h|f! (cachorro, tipo lutador 
— apareceu em Ferias do 
Pikachu) 

Suikun (tipo aquatico) 
Togepi (tipo J ^ \ 

normal, ja \ J/^'^^ 

apareceu no ^ <^ , 

desenho para TV) \&^'v^' 
■Jsp!;...!: (tipo planta, d.'' 
parecido com Exeggutor) 

Waninoko (crocodiio, tipo 
aquatico, um dos preferidos dos 
jogadores) 

Yadoking (agua, tipo , '^j^. 
psiq u ico — evo I u^l ^^I^li^ 
do Yadoran/Slowbro) 

Vaniikciiai.L (ave, 
tipo voador, 
noturno) 




NOVA ERA 

Come^a neste mis o Festival 
PlayStation 2000, que vai roiar em 
Makuhari Messe, no Japao. Havera 
cerca de 18 jogos para PlayStation 2 
expostos em 500 cubicufos equipados 
com novo console. Entre os jogos 
estio FIFA 2000, Ridge Racer V, 
Evergrace, Tekken Tag, Gran Turismo 
2000 e ate o primeiro titulo em DVD, 
loi^e Story, produzicto pela Enix. 

PORTATIL DOS ACESSORIOS 
Game Boy Advance, proxima 
versao do portatJI da Nintendo, esta 
deixando todos com agua na boca e 
coceira nos dedos. Um programa de 
TV japones chamado Game Wave 
af irmou que o Advance sera capaz de 
processar graficos poligonais mais 
complexos do que os que eram 
processados pelo Saturn. Enquanto 
tudo sobre o Game Boy Advance nao 
passa de especula^o, o Game Boy 
Color nao para de ganhar novos 
acessortos. mais novo e o Song 
Boy, adaptador que transforma o 
portatil num MP3 Player. Com o Song 
Boy, o Game Boy ganha 16MB de 
memoria que podem ser expandidos 
ate 32MB. pre^o nos Estados 
UnJdos e US$ 79,99 e deve ser 
lan^ado ate o meio deste ano. 

EmANA^AO DE PRIMEIRA 
Quem tem Dreamcast tambem vai 
poder trapacear a partir de agora. Na 
ultima Consumer Electronics Show 
(CES), que rolou em Janeiro, em Las 
Vegas, a Interact mostrou a versao 
do GameShark para Dreamcast. Ao 
contrario do que acontece nos outros 
consoles, o GameShark do Dreamcast 
nao sera apenas um cartuchinho. 
console e mais espertinho e a 
Interact teve de desenvolver uma 
combina^ao de CD e Memory Card 
para que as dicas pudessem ser 
incluidas. Com mais espa^o, a 
empresa abusou de novos recursos. 
Entre eies estao um navegador e 
outros badulaques online. Ainda nao 
foi anunciada a data de lan^amento, 
A Interact promete lan^ar o mesmo 
tipo de GameShark para PlayStation 
2 e Dolphin. Ainda na seara do 
Dreamcast: o console deixou a 
mo^ada da Sega com um sorriso de 
orelha a orelha. Desde o seu 
lan^amento, em 9 de setembro do 
ano passado, ate o ultimo dia de 99, 
foram vendidas mais de 1,5 milhao 
de unidades nos Estados Unidos. 
Foram 500 mil so nos ultimos 
30 dias do ano. 




Viva o PlayStation2! lan^amento do console, prometido para mar^o, 
colocou todo mundo para trabalhar. A Nintendo e a Sega come^am a tirar 

as cartas da manga e reveiam suas armas para atrapathar a estreia 
do novo videogame da Sony. Resultado: boa safra de jogos pela f rente! 

BANJO-TOOIE 

RARE 

acao 

NINTENDO 64 

Banjo-Tooie traz de volta o urso 
trapalhao Banjo e sua ave Kazooie. 
Kazooie ganhou novas habilidades e 
agora ele pode sair de sua mochiia se 
tranformando num verdadeiro projetil 
Banjo vai contar novamente com o 
auxilio de Mumbo Jumbo, podendo se 
transformar em animals diferentes, Ao 
todo serao oito fases. Prepare-se para 
um jogo longo, maior ate que Donkey 
Kong 64, em que voce vai penar para 
consegutr 100%. Com um 




empurraozinho do Memory 

Pak, game tera graficos 

melhores, bem mats 

coloridos e detalhados. 

som vai usar recursos surround e a 

imagem tera formato Wide Screen, 

como a tela de cinema. A visao de jogo 




sera incrementada por foco automatico, 
que devera ser ajustado para nao 
atrapalhar um salto mais importante, 
por exemlpo. enredo ainda nao foi 
divuigado. Mas a presenga da maievoia 
bruxa Gruntilda e quase certa. Quem 
mais poderia arranjar encrenca com 
Banjo e Kazooie? 

Disponivel no 1° semestre 





RESIDENT EVIL: 
CODE VERONICA 

CAPCOM 

acao 

MEANkCASt 



Novidades na area. A Capcom colocou 
na roda um demo jogavel de Resident 
Evil: Code Veronrca so para deixar 
todo mundo com agua na boca, A 
apresentagao divutgada e pura agao, 
Nela, Claire aparece numa verdadeira 
emboscada e tern de escapar inteirinha 
de tiros. No final, a gata acha uma 
maneira bem original de escapar, mas 
acaba frente a frente com um inimigo. 
Dois novos personagens vao aparecer na 
trama, alem de Claire e Chris. Steve 
Burnside, que usa duas pistolas e vai 






ajudar Claire durante o jogo, e Alfred 
Ashford, que promete atrapalhar os 
pianos da dupla. Os graficos vao ser 
gerados em tempo real, ou seja, 
usarao boa parte dos recursos do 
Dreamcast. Alem disso, o mundo 
sera realmente 3D, Voce vai 
conseguir rotacionar objetos e ve- 
los de todos os angulos possiveis. 
Os personagens ganharam novo 
desenho, com expressdes facials 
mais reals. som conta ainda 



com uma narragao multo boa, no torn 
dos filmes de a0o amerlcanos. Como 
todos ficaram boquiabertos com o 
resultado do trabalho da Capcom, a 
Sega pretende lan^ar o jogo em marco 
para abafar as vendas do PlayStation 2. 
A mesma estrategia da Sony quando 
lancou Final Fantasy Vlll para abafar 
as vendas do Dreamcast. Mais zumbis e 
suspense pela frente. 

Disponivet era mango 
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VAGRANT STORY 

SQUARi 

RPG 

P,STATION 



Em Vagrant Story a a^ao rola em 
torno de Ashley Riot, membro do 
grupo Riskbreaker. A familia do cara foi 
assassinada quando ele estava fora em 
uma missao. Cheio de culpa, Ashley 
resolve dar um tempo e ficar longe da 
ai;ao. Depois de algum tempo, porem, 
sua ferjas sao interrompidas. Acusado 
de matar Sydney, ele tera de se 




Don't move, 






aimed a+ 



infiltrar numa misteriosa religiao e 
provar sua inocencia. Na essencia um 
RPG, game deve misturar muita acao e 
estrategia. Os dialogos vao rolar como 
nos quadrinhos, com baloes. que 
chama ma is a aten^o, entretanto, sao 
OS graficos. Com textura muito bem 
definida e, a primeira vista, sem falhas 
poligonaJs, eles devem se tornar 
referenda para os games do PlayStation. 
Diponivel em marfo 




ROADSTiRS 

TirifS, PLAYER I 
corrida 

P.STATiON 
DUEAMCAST 



Quem sempre sonhou 
em pilotar carros 
conversiveis vai 
babar. Em 

Roadsters, voce vai 
colocarseusoculos 
escuros e pisar fundo no 
acelerador. Principalmente no 



Dreamcast, onde os ambientes estao 
maravilhosos e com condicoes de tempo 
super-realistas. Ha os modos Single e 
Multiplayer (para ate quatro jogadores, 
no Dreamcast). negocio e juntar 
pontos para melhorar seu carro! 
Disponivel no1° semestre 
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STRIDER 2 

CAPCOiM 

acao 

RSTATfOJV 



Strider 2 marca a volta de Hiryu e sua 
espada estilosa. Com cara de manga, 
nome dado aos quadrinhos japoneses, 
OS cenarios contam com elementos 
poligonais em 3D. Alem disso, a Capcom 
acrescentou cenas de cinema. Ha ainda 
a possibilidade de a Capcom fazer um 
remake da primeira versao e lan^ar 
Strider 2 com 2 CDs, um deles com o 
primeiro episodio. Se isso for verdade, 
havera muito trabalho pela frente. 
Entao, espada em punhol 

Oisponivel em fevereim 
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DRUM MANIA 

KONAMI 

acao 

P.STATION 2 



Aproveitando a aita dos jogos de 
musica, a Konami pretende queimar 
alguns de seus cartuchos e lan^ar 
conversoes de alguns de seus games 
para consoles caseiros. Drum Mania 
pretende trazer o primero acessorio 
extra para o PlayStation 2: um controle 
que Simula uma bateria eletronica. 
jogo possui diversos niveis de 
dificuldade, com ritmos mais calmos ou 
mals rapidos. A variedade de batidas e 
enorme. 

Diponivel em marqo 







GUITAR FREAKS 
APPEND 2ND MIX 

KONAMi 

OfCO 

P.STATION 



Continuacao de Guitar 
Freaks, 2nd Append vai 

trazer uma serle de baladas 

de Rock, Jazz e Blues bem 

conhecidasdo publico, 

game e um dos que melhor 

usa controle original do PlayStation. 

Funciona assim: voce tern de segurar o 

botao correspondente a corda da 




gultarra e fazer o 
movimento para a 
corda vibrar. Em 
alguns estagios voce 
tera de encarar um Heavy Metal pesado 
que vai exigir boa coordena^o. 
Dhpanivet em fevereiro 
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KESSEN 

KOEI 

estrategia 

^.STATION a 




Kesserv pretende desbancar o conceito 
grafico dos jogos de estrategia atuais. 
A promessa 
inclui 
graficos 
recheados de 
detafhes 
poligonais. 
Alem disso, 
durante as 
batalhas sera 
possivel ver os soldados de varios 
angulos e conferir o rio de sangue 
derramado 

Disponivel em mar^o 






CUSTOM ROBO 

NINTENDO 

NINTENDO 64 




Custom Robo mistura agao com alguns 
elementos de RPG. objetivo e montar 
seu robo e coloca-lo para brigar Voce 
conta com diversos tipos de armas, 
armaduras e ate pernas, tudo para 
deixar sua maquina o mals 
incrementada possivel e, assIm, derrotar 
seus adversarios. Pelo que as imagens e 
falatdrio indicam, Custom Robo deve 
ser mais uma bola dentro da Nintendo. 

Ja disponivel 




SEAMAN: 
FORBIDDEN PET 

VIVARIUM 

sinwlador 

DREAiMCASr 

Seaman: Forbidden Pet e a mais 

nova inven^ao da Sega. game e 

totalmente original: traz um peixe com 

cara de homem 

que e uma 

especie de 

bJcho de 

estimaqao 

virtual. 

Conforme ele 

cresce, voce 

pode conversar com ete usando um 



microfone plug ado no control e e 
ensinar novas palavras e truques. No 
entanto, e preciso ter paciencia, pois eie 
leva meses para cresce r. negocio e 
como manter um aquario, dar comida, 
cuidar da agua etc. A grande vantagem 
e que nao precisa lavar o aquario. 
Ja disponivel 






HYDRO THUNDER 

EUJIOCOM 

corrida 

NmtBNDO AA 

Quem tem N64 nao tern porque ficar com inveja 
de quern tern Dreamcast. popular jogo de 
corrida de lanchas vai ganhar sua versao de 54 
bits, bem fiel a original. Todas as pistas sao 
iguais, como a Thunder Parl< e a Lost island. 
mesmo vale para as lanchas. Ate as pistas e 
lanchas bonus estao presentes. A novidade e o 
'\ modo Multi player para ate quatro jog ado res. 

Dhpomei em marqo 
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EAGLE ONE: 
HARRIER ATTACK 

IHfOGRAIAfS 
tiro 
KSTATION 



Em Eagle One voce vai controlar 
maquinas militares como o Harrier 
Jumpjet, F16 Falcon, o A10 Warthog e 
ate um helicoptero. Sua missao e salvar 
Havai de um grupo terrorists. Sao 25 
missoes que vao testar suas habilidades 
de piloto, jogo e bem intense, pena 
que visual nao esteja a altura. 

Disponiveino T'semestre 
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DIABLO II 

BUZZAUD 
ENTEItTAIHMENT 

000 




Os demonios 
estao a solta novamente! Diablo II e 
uma sequencia devastadora. Em alguns 
aspectos, bastante diferente do game 
original. E maior: tem 4 CDs. Outra 
novidade e que os personagens 
aprendem as habilidades e as magias 
atraves da experiencia, como num RPG, 
podendo se especializar em uma magia, 
por exemplo. Da ate para combinar 
itens e torna-los superpoderosos. 
Prepare-se para encarar a Jornada em 
busca do tal Diablo. 

Disponive! no 1" ssmestre 



i 



LEGACY OF KAIN: 
SOUL REAVER 

CRYSTAL DYNAMICS 

acao 

DREAMCAST 



Depois do triunfo no PlayStation, Soul 
Reaver vai chegar ainda mais potente 
ao Dreamcast. Jogando com Raziel, voce 
vai tentar ficar o maximo de tempo 
possivel no mundo fisico para acabar 
com Lord Kain. SR e uma viagem 30 
epica com visual incrivel. Voce deve 





solucionar diversos quebra-cabe^as e 
explorar imensas areas evitando 
voltar para o mundo sombrio das 
almas. Os inimigos sao as criaturas 
mais horrendas que voce ja viu pela 
sua frente, geralmente desfiguradas e 
nojentas. Seu objetivo e simples: 
sugar as almas dessas pobres criaturas 
para conttnuar vivo e detonar Kain. 

Disponive! em marqo 
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BATTLE TANX 

3D0 
acao/tiro 
k^m kSTATiOH 

Battletanx esta chegando ao PlayStation 
a todo vapor! Sao 40 missoes com novas 
cidades, varlos tipos de construcoes e tres 
novos tanques, num total de 13. Prepare- 
se para 30 levels no modo Multiplayer e 7 
modos diferentes, incluindo o modo Family 
para os novatos. A ideia e detonar gangues 
inimigas e tentar sobreviver na Terra, agora 
toda detonada, no maior estilo Mad Max. 
DisponM no J^semesfre 





RAYMAN 2: 
THE GREAT 
ESCAPE 

UBl SOFT 

acao 

DREAMCAST 




Quern viu Rayman 2 no 

Nintendo 64 vai se espantar. No 
Dreamcast os graficos, no estilo de 
desenho animado, estao ainda melhores. 
Rayman 2 tern jogabilidade bastante 
semelhante a do original. heroi pode 
correr, escalar, deslizar e usar o cabelo 
como helice. Sua missao e salvar seus 
amigos que foram aprisionados pelos 
piratas Pesky. Sao 45 mundos com 
ambientes 3D muito bem trabalhados. 
Disponivel em abril 




Por Baby Bet'mho 

Virtual On: Oratorio Tangram 

mistura tiro e luta num jogo cheio de 
a^30. A briga rola entre robos e ganha 
quern conseguir ficar em pe ate o ultimo 
segundo da luta, Facil? Nem no modo 
Easy. Sao 12 robos, todos com 
caracteristicas bem proprias. Para escolher 
seu, leve em conta o conjunto, Arma, 
velocidade e potencia sao igualmente 
importantes na hora da briga, por isso 
fique com um robo equilibrado. Da para 
usartres tipos de controles diferentes: o 
pad normal do Dreamcast, o controle 





n 




m 



DICA: quando a mira ficar sobrepasta a outra 
mira, use o ataque de perto para atingk o 
inimigo com mais forqa 





Arcade e ainda um manche 
especial, que conta com alavancas de 
direcional semeliiantes ao controle usado 
nas maquinas com placa Naomi. melhor 
do jogo f ica por conta das disputas entre 
dots jogadores via cabo link (tambem da 
para jogar em ate quatro pessoas com 
tela dividida). Nesse caso, a bataiha 
geralmente so e decidida na ultima luta. 
Fique de othos bem abertos: os tiros sao 
disparados em grande quantidade e, 
como a maioria deles tem brilho forte, a 
tela, alem de ficar bagun^ada, pode 
ofuscar e atrapalhar disparos que 
deveriam ser precisos ou ate impedi-lo 
de localizer o inimigo, som conta com 
boa trilha sonora e com vozes 
sintetizadas. E so entrar no ritmo e 
colocar oleo nas juntas: Virtual On 
^ tem tudo para voce se divertir /^\ 




DICA: 

a melbor 
marieira de 
localizar o 
inimigo e 
voar 



DICA: 
ataque o 
inimigo 
pelas castas 
para pega- 
lode 
surpresa 



y por horas e horas. 




DtCA: 
quando o 
inimigo 
estiver 

bloqueado, 

aperte 

Z+C 




Visual Memory 
2 Jogntiores 

PontO' Forte Ponto Froco 
Modo Muilos tiros 

MulH player atrapalham a 
empal9ante ^&ao 




^'"T'M O'CA." casQ inimigo esteja 
atirando muito, o 
jeito e se deslocar 
usando os 
jstos para ir 
mah 
rapido j^ 



0/0*.' se nao 
conseguir achar 
inimigo, siga 
a seta laranja 



DICA: se o 

inimigo 

estiver ofe 

frente, voe 

eaperte 

Zi-C 





DICA: 

abuse da velocidade de 

Specinefe para se aproximar dos inimigos 



OICA: 
aproveite os objetos dos 
cenarios para se proteger dos tiros 





DICA: caso 
queira 
despistar o 
inimigo, 
mande uma 
granada e 
corra 



DICA: com Bal-Bados, procure nau cjdj niuuoo 
ataque com Z + C. Eie fica mais vulnerave! 



DICA: 

sefor 

dernibado, 

e melhor 

fugir na 

flora 




DICA: com 

robos mais 

pesados, p 

aproveite 

bemo 

poder de 

fogo 



DICA: 

com 

Cypher, 

use bastante seu 

tiro comum 




No modo Custom, e possivel saber guais as 
vantagens e fraquezas de cada robo 




Por Chris Combo 

D2 marca a volta de Laura Parton 
em^ mais uma aventura cheia de terror. 
Enquanto Laura estava fazendo uma 
viagem de aviao sobre o Canada, rola 
urn ataque terrorists ao aviao, A 
aeronave acaba caindo sobre uma 
montanha gelada. Laura, ciaro, 
sobrevive ao acidente e e saiva por 
Kimberly Fox, que Ihe da abrigo. Ao 
acordar, Kimberiy e atacada por uma 
especie de monstro parasita. papel de 
Laura no jogo e desvendar o misterio 
que ronda essas criaturas. jogo tern 
dois tipos de visao diferentes: em 
algumas horas, a visao e em terceira 
pessoa e, principalmente na liora dos 
combates, a visao e em primeira pessoa. 
Mesmo quem assistiu a 
apresentagao do jogo DtCA: logo apos 

desde o lancamento do ^ '^^"^ '"'"^'' 

converse com 
Dreamcast-quandoo Kimberly para obter 
game deveria ter side mais detalhes 




DICA: 

sempre que softer muitos danas, volts 
para casa e durma 



DICA: 

abra o amario e pegue a Uzi perto 

das latas 





DICA: 

quando o monstro atacar Kimberly, 
atire sem piedade 





lan^ado-, ficara 
surpreso com a qualidade 
das cenas de cinema. Entretanto, 
OS graficos do jogo nao acompanham as 
qualidades dos demos. Aiem disso, os 
dialogos sac chatos e nao podem ser 
pulados. Para completar, ojogo fica 
iento quando Laura utiliza a visao em 
primeira pessoa em lugares fechados. 



DICA: afaste o zoom da mira telescopica para 
lacalizar coetbo e, em seguida, atire nele 



DICA: 

antes da sair da casa, pegue a garrafa 
medicinal sobre a mesa 




batalbas, fique atento a indica^ao do 

botao que aparece no canto da tela, ele seri a 

sua mIra 
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YCU fAY iU. 



ALIVE 



D/CH: no 
computador, 
cada carta vai 
levar voce a urn 
caminho 
diferente 



EEt^T>l*> 



DICA: procure 
itens na agua 

nojent? ^' 

esc .1 



swas. s?i*t 5.:-r» 




Por Marjorie Bros 
Em Zombie Revenge, sua 

missao e cortar o barato do cientista 
louco Zed que, depois de jogar 
Resident Evil, resolveu ressuscitar 
varios mortos, criando diversas criaturas 
horriveis para destruJr a humanidade. 
Para se defender, o jeito e dar muitos 
tiros e pontapes nos zumbis. E possivel 
escolher tres personagens, Cada urn tern 
caracteristicas proprias de ataque. 




ndicar caminho 




arsenal a disposi^ao e bem variado: 
metralhadoras, canos, serras e rifles 

estarao a mao. game e bem 
no estilo arcade e fica muito 
mais divertido se jogado em 
duas pessoas. mini game do 
Visual Memory System e 
essencial para se obter itens e 
revelar segredos. De uma 
olhada no SGP Dkas para 
aprender as manhas e dar 
fim aos pianos do doidao. %J 




DlCA: passe 
rapido pelos 
sensores 
para rtaa ser 
at'mgido 
pelos raios 



DICA:- 

tem mais 
predsao de 
tiro; Linda e 
mais agil e 
Busujima e 
mais forte. 
Apesar de 
ser mais 
fraca, Linda 
•■ melhor 




DICA: 
contra o 
segundo 
cbefe, saia 
da frente 



quando ele estiver acumulando seu raio 




«v«t»«»I»» 



DtCA: mande bala sem parar ate o zumbi cair 



DICA: quando tor derrubado, aperte o botao de 
tiro ao tevantarpara acertar o inimigo 
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mmiMtn:^ 




DICA: Reinbardt e o pereBnagem mats 
dificil de se jogar. Seu chkote tem urn 
a/can ce pequeno, por isso voce deve 
equipa-lo com armas de longo alcance 
como machado oua cruz 



^ Da GamePro 

ano esta so come^ando, *\ 
s ja da para dizer que ' \ 

•tievania Legacy of Darkness sera 
uma das maiores decep^oes de 2000. 
maior vilao do jogo continua sendo 
a camera. Voce pode escolher entre 

quatro 

personagens, 
descendente 
s de Belmont, 



MBtaLLK 



Le^tjcy <3t t>9r-^n€$s 



Reirthardt Schneider e Canrie 
Fernandez, que ja sao conhecidos, 
alem dos estreantes Cornell e Henry. 
Infelizmente a camera nao 
acompanha a a^o do jogo e o visual 




esta bem f raquinho. Se voce quiser 
arriscar e jogar, vai perceber isso. A 
unica coisa que se salva e o som, 
principalmente os efeitos sonoros. A 
mellior solu^o para nao se irritar 
e f icar com o original. i 



PonJo Forte Ponfo Froco 
Sons el^ihH Can^ra 

Hiha sonora jogakilidode 



STATureoen rh 
0018 OJtoi) '■ 





D/M; 3 manha para eliminar a maioria 
dos chefes e manter a distancia e usar 
ataques de anemessos ou armas de 
hngo alcance 



DICA: voce vai encontrar urn dos 
filhos de Henry no labirinto, primeiro 
indo ao norte e depois ao leste, perto 
do portao de ferro 



DICA: as porta j no Castle Wall so 
abrem quando a hora corresponde as 
inscriqoes. Voce vai encontrar este 
esqueleto de dragao atras delas 




Da GamePro 



Em Harvest Moon, voce vai 
herdar a fazenda de seu avo. Sua 
mjssao e plantar, colher, cultivar e deixa- 
!a mais fertil possivel. Voce pode 




plantar tomate, berlnjeia, milho e 
ate criar gado, galinhas e outros 
bichos. A jogabilidade e basica de 
RPG e voce joga numa perspectiva 
de 3/4. Entre as colheitas voce deve 
participar das comunidades agronomas, 
concorrendo em competi0es de 
natacao, pesca e equitai^ao. Voce chega 
ate a dar uma namoradinha. Harvest 
Moon e um pouco limitado em rela^ao 
as locacoes e sons. Mas a i del a de um 
Sim City rural e 
otima. So nao va 
esquecer de 
regar suas 
mudase 
alimentar os 
bichos! 



i anatureza 
famfaem ajuda, por 
isso cogumelos, 
meloes e outros 
produtos selvagens 
ajudam no seu 
Off amen to 




a pescar/3 ajuda a garantir um i 
enquanto voce espera pela cotheita. A melhor 
bora para pescar no rio e de manha bem cedo. 
Ja no pier da prala, a melhor hora e de noite 




DICA: — -^''^^ 

jogue as sementes no ar na 
hora de semear que elas via se encaixar 
certinho nos buracos 
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DO VIDEOGAME 99/2000 

OS JOGOS DO MILENIO _ i 

• SHENMOE (Dreamcast) 

• PARASITE EVE 2 IPSX) ^^'^ .^. i 

• ZELDA GAIDEN (N64) \ ^ 




OS CAMPLES DE 99t 

Resident Evil 3 (PSX) r 
Soul Calibur (DC} i / / 
det Force Gemini (N64) Jg 
Final Fantasy Vlll (PSXfi 
Pokemon Snap (N64) ^ 
Sonic Adventure (DQ, 
E mals 41 logos!/ 



^JLti!L£^li 



Por Morce/o Kamikaze 

Parasite Eve II f oi o presente de Natal 
da Square para o Japao, o ultimo jogo da 
empresa lan^ado em 99. Aya agora comanda 
uma equipe chamada M.I.S.T, um time 
especial que cuida do controle das eventuais 
muta0es que ocorrem devido as inf tuencias 
das mitocondrias (aqueles componentes 
celulares que deram um baita trabalho no 
primeiro Parasite) nas celulas. Apesar de o 
problema ser o mesmo, o estilo do jogo 
mudou. Agora ha muito mais a^ao e ma is 
movimenta^o durante as batalhas, o que 
deixou o game bem parecido com Resident 
Evil. Os graficos estao bem melhores e usam 
recursos diferentes, que mesclam com 
perfei0o cenarios montados com 
cenas de cinema e a movimenta^ao 
dos personagens, feita em 
computa0o grafica. As musicas e 
sons sac muito parecidos com os da . 

primeira versao. Alias, muitas f 

musicas sao remix das antigas. Os 
menus estao mais complexos e ;*.] 

contam com recursos diferenciados. 
Para nao ficar confuso na hora de 
equipar Aya, consulte a tabela que tz- 
explica o efeito dos principals 
itens do menu principal. '. 



u 






1 



■- LUt^ 



2 3 4 



DtCA: logo no comedo e possivet treinar a mira e 
entender melbor o sistema de batatha 



nW 



itMtyffAm^ . 



DICA: nessa sata, compre armas e coletes com 
OS ieus pontos de BP 



ENTENDENDO SISTEMA DE MENUS 



-*-i 




^ wf— :?*>/t- 



iPM93R 



) - menu Use serve para vow usar um item, geralmente para encuei' o nf- e mi- 

2 ■ menu Key e onde voce consulta as chaves e anotaqoes que voce pegou durante o jogo 

3 - no menu P.energy voce seleciona as magias e tambem as habilita com os pontos de Exp 

4 ■ menu Map e usado para consultar um mapa pego durante ojogo, mas e sempre bom o auxilio do GPS 

5 ■ no menu Option voce regula as configuraqoes de som, imagem e tambem personaliza seus menus 

6 - no Slot marcado como Weapon voce coloca a arma que vai usar e tambem a muniqao 

7 ■ no Slot marcado como Armor voce escoihe o tipo de colete que vai usar 

8 ■ em Attachments voce seleciona as itens sobressalentes que serao colocados no colete, que poderao ser 
usados durantes as cenas de combate 




Memory Cord ■ 1 Jogador 

^onto Forte Ponto Froco 

Movlmenhitao MuHa a(oo 

raois rgpido e porti quern 

iuave esperava RPG 



■^^ 



DICA: converse com Pierce, mas ainda nao saia 
da garagem 




1 


DKA: no 




alto do 




predio, 




pegue o 
telefone 




para 
receber 




instruqoes 


DICA: mais 


H 


ao fundo, 


pegue essa 
capsula 


1:^ 



^ ^1 


br:. 


^1 


M 









DICA: 

perto da maquina de refrlgerante, 

corwerse com esse membro da SWAT 







UIQA: seguindo o corredor, pegue o telefone 
para salvar o jogo 



DICA: 

volte, use telefone novamente e 

erytre por essa porta 



1 






s 


^£l^^^^^^^^^^^I 


^^ 



■sai 


r 






■J 


f 


m 

m 






DICA: nesse quadra, pegue o mapa para usar em DICA: pegue a chave na caixa que esta no 
conjunto com o GPS corredor e encaixe nesse computador 



DICA: para continuar, converse com os dois 
policiais 



l ^jt.;.juug. 



">./. 




DICA: quando o primeiro chefe passar por essa 
parte, atire no fio de alta tensao para ele ievar 

DICA: sempre que Hear sem muniqao, recarregue um choque, descarregue sua arma nele quando 

nessa caixa ele ficar baqueado 



L-J^^/LltUli 



\^^ Por Baby Befinho 

Novidades nao faltani em Street 
Fighter EX 2. Como o primeiro EX, esta 
versao foi produzida pela Capcom em 
parceria com a Arika. resultado e 
animador. Os graficos ganharam uma 
textura mais suave e real e o numero de 
polfgonos aumentou bastante. Os 
cenartos, alem de terem textura muito 
boa, usam urn recurso de cinema que faz 
OS eiementos do fundo se moverem, 
aumentando a sensa^ao de 
profundidade. sistema EX continua o 
mesmo. Jogando com ele e possivel 




DICA: 

com Ryu pulexom CF, rasteira 

com CM, «t^-*4'"ii-» +Cff+OT+CF • 





DICA: 

especial do terceiro nivel 

de Sagat exige que voce aperte o botao 

cfuando o trianguh que fica no quadro, no 

canto da tela encontrar-se com as linha verticals 



DICA: 

no segundo Bonus Stage, 

procure dar mais voadoras. Evite ser stigindo 

pelos meteoritos 

cancelar urn goipe especial usando outro 
goipe especial. game ganhou outro 
sistema de combos, alem do EX. Batizado 
de Excel, o sistema permite que voce 
faca varios comandos de golpes, 
acertando o inimigo direto, sem dar 
chance para ele respirar. Fora Jsso, mais 
dois Bonus Stage foram acrescentados. No 
primeiro, voce tem de aprender a usar os 
combos Excel. No segundo Bonus Stage, 
voce tem de destruir um satelite. Os dois 
Bonus Stages estao no meio das lutas e 
DICA: com sao liberados de acordo com 
sua atua^ao durante a briga. 
Por isso, prepare os punhos: 
as vantagens para quern 
bate mais sao infinitas! 




DICA: com Guile, faqa *~* + soco para soitar o 
Sonic Boom, se o oponente pular fa^a *"*<--» + 
CR+CM+CF * 



L E G E N D A ! 


SR- 


Soco Rapido 


SF 


- Soco Forte ■; 


CR- 


Chute Rapido ' 


CF 


■Chute Forte 


* necessario barra especial 


totalmente chela 1 



DICA: com Area 

pule com CF, 

rasteira com CM, 

i'a-^ + SF 

soco, 4'ii-»4'^-* 
+ chute, 

soco 





DICA: no 
primeiro Bonus 
Stage, logo 
apos terminar o 
Excel combo, 
emende um 
combo EX 
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i-^irfiTtoii 



contra 
Crystal Man, 
use Crawly 
Hold antes de 
ete atacar 



Por Maijork Bros 



A Capcom lan^ou versoes remix de todos 
OS jogos da serie Mega Man do 
Nintendinho 8 bits. Nao foi so 
maquiagem, nao. Apesar de os graficos 
terem mudado pouco - apenas as barras 
de energia foram redesenhadas -, 
aiguns elementos foram bastante 
melhorados. som, por exempio, foi 
inteiramente remixado e aproveita toda 
a capacidade de processamento de 
audio do PlayStation. Ate da vontade de 
aumervtar o volume em certas 
musicas. controle tambem foi 
melhor aproveitado. Por conta 
dos botoes a mais, e possivel 
mudar as armas durante o jogo 
apertando apenas L ou R, sem ter 



de apertar Start toda a vez que for 
trocar de arma. Mega Man 5, foi o 
primeiro game em que Beat, o passaro 
que ajuda Mega Man, apareceu. Para 
habilitar Beat e preciso obter letras 
durante as fases. Com sua ajuda, voce 
deve desvendar o rapto do Dr. Light 



Gyro 
Man e bem 
fraco contra 
o Gravity 
Hold, espere 
ele descer e |- 
mande bah 



:-iZA contra 

Star Man, 

desvie de 

seus ataques 
e, quando 
ele vier para 
cima, pule 






pule 
bastante 
para 

deviar dos 
tiros de 
Napalm 
Man. Use o Crystal Bye 





m 


IHHiBiH^^^^ 


W'"' 


S^^^KEmS^^ 


wt' 


I^^^^H 


R 


WStBSm 
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ataque 
de Stone Man 
causa grandes 
danos. Use o 
Napalm Bomb 



Ponhj Fraco 
Poucos 

retnixodas groficas 




Oh" 



contra Charge Man, use o Stone Shot 




contra Wave Man, passe por 
bairn eitseo Charge Kick 



todo OS itens, digits B^, 06 e Ff com as bolas 
aiuis. Com as vermelhas, digite CI, D4eF6 



2? 





DICA: colete grsnde quantidade de Z. Eles DICA: pegue os baloes sempre que quiser 
■i sao a sua energia marcar a fase 



DICA: converse 

sempre com o 

relogio para obter 

pequenas dkas 



^' PorMarjorie Bros 

40 Winks e urn jogo de agao em 
que objetivo e libertar uma penca de 
refens. jogo rola dentro de urn sonho, 
ou um pesadelo, se voce preferir. Para 
cumprir seu objetivo e acabar com os 
monstros do tal pesadelo, voce podera 
pular, atirar, socar e, o mais importante, 
transformar-se em ninja ou ate mesmo 
num homem das cavernas. grande 





limitado. Os graficos estao bem solidos, 
com boa textura, e as falhas poligonais 
quase nao acontecem. som e bastante 
infantil, com trilha sonora divertida e 
muito agradavel. 



DtCA: em saitos mais difkeis, reguie a visao 
usando RJ e LI 




DICA: para 

salvar o 

jogo. pule 

sobre os 

sofas 

verdes 



problema do jogo sao as fases, 
muito mal dispostas. As vezes e 
necessario sair da fase usando 
menu que aparece ao pausar 
game e, assim, seguir 
jogando ate voltar para a 
mesma fase. As transforma^oes do seu 
personagem sao o grande destaque do 
jogo, eles deixam o cara bem mais 
forte. Mas nao se empolgue: o efeito e 





DiCA: ao pegar os blocos, retome para f rente do 
relogio para encaixa-los 
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DICA: para adonar o elevador, basta pular sobre 
a parte de madeira 



DICA: quando nao tiver mais o que fazer em 
uma fase, nao pense duas vezes. Aperte Start e 
troque de fase 



Da GamePro 






Na ultima vez em que vimos 
Tomba, ele estava descansando 
depojs de acabar com a ra^a de 
suinos que assolava o continente 
Evil Pigs. A folga acabou: os porcos 
voltaram e estao em plena 
atividade. Agora os caras 
resoiveram atazanar uma terra 
vizinha, onde mora a namorada de 
Tomba, a Tabby. Tomiba 2 e bem 
maior que o primeiro jogo e tem 
otima jogabilidade, no maior estilo 
a^ao/aventura em pfataforma. Voce 
vai notar que os inimigos suinos 
estao mats habeis. Mas Tomba 







DICA: voce precisa do martelopara abrir a 
Powder Room. E la que voce en contra as bombas 



, DICA: nas 

' primeiras 

,', fasesainda 

nao da para 

abrir os 

baits 

S-^i 1 vermelhos 

ate o velho Keinen entregar a chave vermelha. 
Para ganha-la, entregue os caranguejos 
vermelhos para Wm em seu moinho 




^E EVIL iWIHi RIEf i|(^ 



DICA: um 
i calombo na casa 



Town_ 
i umasurpresa 



If 


\ DICA: voce pode 
\ atordoar os 


i=».- 


H inimigos com 
R armas, mas e 




\ necessario usar 
m Bite Attack 
^ Dara elimina-los 



tambem incremeniou seu arsenal, 
que conta com bumerangues de 
gelo e diversos tipos de martelos. 
maior destaqite desta seqiiencia 
e o visual 3D poligonal com 
pogabilidade em 360°. Somando 

tudo isso aos ambientes 
de selvagens, os personagens 
estranhos, dtversas animacoes 
e exagero nas cores, Tomba 2 
sar torna-se unico entre os 
'^ diversos games de aventura. 
^' °^ Para completar: muito som! 





DICA: OS giisers ajudam a alcanqar lugares 
inacessiveis, mas certifique-se de que possui os 
itens necessaries e de que vai aterrissar no 
lugar certo 



DICA: para fazer funcioriar o transportador de 
areia, livre-se de todos os individuos em chamas 
antes de chegar em Coal-Mining Town 



TIME 1'13"50 



'IS 







DICA: para passar desta parte dos carrinhos na 
m/na, aperte o freio na bora certa durante tres 
curvas. Depots da primeira vez, voce vai saber 
onde brecar, mas nao va pensando que e facil 



DICA: Tomba pode se pendurar, por isso fique 
esperto com os objetos que flutuam ouque 
estao pendurados 



sonoras 



mhmmmmmm 
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ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENT05 EM CHEQUE. 
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ECEBA 
EH CASA 



COMPREPELA INTERNET: 

www.dsliopxom 



riiltUli 




Por Marjorie Bros 

Em Dragon Valor voce encara 
malvados dragoes que dominaram o 
planeta. Para dar jeito nos baforentos, 
voce tera de enfrentar inumeras bataihas 
contra humanos, javalis gtgantes e, 
acreditem, rinocerontes. RPG da 
Namco, com urn jeitao de acao, lembra 
muito jogo Brave Fencer 
Musashiden. melhor desta mistura de 
a^ao e RPG e a liberdade de movimentos 



DICA: para 
acertar o 
seu melhor 
go/pe, pule 
duas vezes 
e aperte R1 
para cair na 
espadada 






que voce tem durante todo o jogo. 
Nao fattam itens para magias, 
energia e ataques espalhados pelo 
caminho ou escondidos em caixas. 
Voce vai precisar muito deies, 
entao, fique atento para nao deixar 
nenhum escapar. Os grafkos nao 
sao forte do game, principalmente 
porque ha muitas falhas poligonais. Mas 
a jogabilidade compensa e tranforma 
Dragon Valor num bom passatempo, 
uma otima opgao para quem nao gosta 
de RPG paradao. 



DICA: empurre 
a psdra para 
alcanqar a 
plata forma 
acima e 
pegar mais 
alguns itens 



?i^:- .' 



^ 



DICA: no seu inventorio, selecione a magia de 
fogo e use-a contra o dragao 






DICA: aqui 


DICA: fique 


voce poderi 


ligado com 


acertar 


a rajada de 


todos OS 


fogo. 


trSs 


Quando ele 


mimigos de 


a sotta-la. 


un 


seja rapido 




e use pulo 




dupio 







DtCA: 

nao perca seu tempo 

tentando detonar as caveiras, pais elas nao 

param de se formar. Concentre seus golpes 

apenas no rinoceronte 



uma so vez. Para isso, pule e aperte R1 



DICA: 
carregue o 
botao da 
espada para 
soltar urn golpe 
especial. Com 
isso, seu ataque 
valerS por dois \ 
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fique parado aqui, 
pois OS dardos irao acerta-lo. Corra em volta 
deles e use o botao Rl para atacar numa boa 



Memory Cord 



Ponte Forte Ponto From 
LJberdade de Graficos sujos 
movimentos. Boa com ^Ihas 
iogobilidnde poligonais 




Por Baby Befinbo 

Street Fighter Alpha 
Warriors' Dreams chegou para 
desbancar os caras que acham que os 
jogos de luta nao ficam legais nos 
consoles portateis. Alem de bons 
grafkos - bastante coloridos e com 
cores bem definidas -, cenarios bem 
desenhados e lutadores ate que 
grandinhos, o game usou uma boa 
quantidade de frames para a animagao 
dos golpes. Por conta disso, cada um 
dos golpes pode ser facilmente 
reconhecido. que mats surpreende, 
entretanto, e o controle. Com apenas 
dois botoes da para fazer todos os tipos 
de ataque. Dependendo da forga que 



faca 4.i!<-^ 

+ Sde 

perto f 
que'mar o 
inimigo 





para razer o especial ae Lnun-li, 








aereos e 



voce imprifflir no toque do botao, o 
goipe sai ma is forte ou ma is fraco. Todos 
OS lutadores da versao arcade estao na 
briga. Ate mesmo os secretos Dan, 
Akuma e Bison. A conversao so ficou 
devendo num detaihe: as vozes dos 
personagens durante os 
golpes nao foram 
incluidas, Ainda 
assim, o game ficou 
acima de qualquer 
expectativa. 



DICA: com Birdie, aperte C, 36l 



LEGENDA 
S - Soco 
C ■ Chute 



DICA: com 
Charlie, 
faqa *"* + 
S, ande 
atras do 
Sonic Boom 
edeum 
soco 





DICA: 

para 

jogar 

com 

Bison, 

no 

menu de 
sele0o de personagens, aeixt: u <.. 
na interrogaqao e digite *",*■, 4', -l", 



^,i.l,B+A 



% Jogadores 
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Os conlrales Bom som, nns 

respondem semos vaze5 

imiitobem dos futodotss 



DtCA: par= 
jogar co 
Akuma, / 
menu ; 
sele(;ao tfe 
personagens, 
deixe cursor 
na interroga0o 
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For Chris Combo 

A Konami reuniu alguns de 
seus melhoresjogos para Game Boy 
num so cartucho, o Konami GB 
Collection. Sao quatro em um: 
Nemesis, Castlevania, Operation C e 
Konami Racing. Todos foram adaptados 
para o Game Boy Color. On seja: a 
Konami refez boa parte dos quatro 
games, cobcando corziniia em tudo. 
Ficou muito bom. As cores ajudam 
bastante na jogabilidade, tornando os 




objetos, plataformas, itens e pistas mais 
nitidos. As cores teriam ficado perfeitas, 
se alguem la na Konami nao tivesse 
paixao por verde. Mada contra a cor, 
mas ela nao caiu bem na pele de alguns 
personagens. Fora as cores, pouca coisa 
mudou. som ainda e o mesmo e, fora 



NEMESIS 



DtCA: 

nojogo 
Nemesis, 

ideal e 

marl 

speed ups 




DICA: 

procure 
atirar nos 
inimigos 
em laranja, 
eles vao the 
dar OS 
power-ups 
para sua 
nave 



CfiSTlEVfiNlfl 



KONfiMI RACING 




DO: no 
jogo 

Castlevania, 

fique nessa 

posiqao 

para 
acertar o 
inimigo 



UASJS - f 

POWER :?00l,PlHIER 
MRKHEIEHT ; 1 OCiir.. 
NN.HEICMT : SOOkC 



E 




TEST RUN 
SPOT EMTRT 
FULL GMTRY 



DICA em 

Konami 

Racing, 

quanta 

mais alta 

a classe, 

mais 

dificil 

controlar 

ocarro 



DICA: 

para 

tisara 

bola de 

fogo, 

aperte 

t+B 
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TEST 



a maozinha das cores, a jogabilidade 
tambem esta como antes. Sem contar as 
mudangas deste pacote, Konami GB 
Collection ja seria um bom negocio. 
Prego baixo nao e o forte dos cartuchos 
de Game Boy Color e nao e sempre que 
se paga um e ieva quatro. f--;-, 



OPERATION C 



Jl 




D(CA; em Operation C, fique abaixado e atire 
contra este canhao 




DICAifiqu 

aos inimigos que vim pelas castas, eles 
atrapalham bastante 



DO: ao entrar 
numa curva 
mais fechada, 
de toques no 
direcional 
quando estiver 
no meio da 
curva 




Ponto Forte Ponto FmcQ 
I Boo se l c jno de Arorosvezes 
logos compoe noo comtina 
pocote com os objetos 
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For Marcelo Kamikaze 

Voces devem estar 
perguntando o que eu, espedalizado 
em RPGs e jogos que exigem 
neuronios, estou fazendo aqui. Vou 
explicar. SNK Vs. Capcom: Card 
Fighters e o primeiro fruto da 
cooperagao entre as duas gigantes 
do mundo dos games de luta. Apesar 
de a maioria das pessoas esperar um 
jogo de porrada, SNK e Capcom 
fizeram um jogo de cartas. Alem de ser 
muito divertido, ele conta com 
um sistema inovador em que a 
coloca^ao, o tipo e a combina^o de 
cartas infiuenciam nas jogadas. 
Card Fighters conta ainda com 
duas versoes: a versao SNK e a 





DICA: Shin e 
Kei sSq 
pratkamente 
iguais, apenas 

tem enredo 

um potico 

diferente 



DtCA: logo no 

omeqodo 
jogo, se 
escolher a 

primeira oppo, 

mce ira para o 

tutorial. A 

segunda 

opqao leva 
voce direto ao 

jogo de 
cartas 



versao Capcom. Cada uma ressalta as 
cartas de personagens de suas 
empresas, claro. Usando o [ink do 
Neo Geo Pocket voce ainda pode 
encarar um amigo, ou inimigo. 
Nesse case, rola uma disputa entre as 
cartas que voce coletou e as coletadas 
por seu amigo. Num estilo meio 
Pokemon, as cartas tem niveis que 
determinam seu valor. 




DICA: 30 atacar, procure iempre usar 
uma carta que possua um BP alto 



Til'6-{yy t:l^1s!t! 



Apesar de o 
Tutorial estar 
emjapones, e 
relativamente 
fAcil aprender 
algumas 
manhas 




DICA: procure sempre ficar com um numero 
maior de cartas para atacar 



Ponto Forte 
de 

inovador povcas cores 



DICA. 

e possivel 

sobrepor 

duas 

cartas 

para 

aumentar 

oBPda 
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carta que esta por baixo ou ainda utilizar uma 
carta de aqao, aumentando o poder de ataque 
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in AKCNA 



Por Bill Games 

Foram os games de a0o 
3D, ao lado dos de estrategia, que 
tornaram os jogos multiplayer via rede 
ou internet uma mania. Quake III: 
Arena foi feito especialmente para ser 
jogado pela Internet, por isso nao fica 
lento e tem a maior velocidade de 
resposta entre os games de agao. Por 
isso, tambem, e no modo Multiplayer 
que esta a diversao. Assim que estiver 
conectado, voce sera lan^ado na tal 
arena. Voce vai cair na fogueira: ja 




DICA: esconda-se 

nas sombras, assim 

voce pode pegar 

OS oponentes de 

surpresa 



estara rolando urn jogo e 
voce tera de se defender e 
tambem atacar As armas sao 
pesadas. Sao lan^a-foguetes, 
metralhadoras de plasma e ate uma luva 
eletrica que tem uma serra giratoria. 
Alem das armas, voce podera se 
aproveitar de elementos do cenario 
como plataformas de pulo, plataformas 
flutuantes e teletransportes. No jogo 
normal, voce passa 
por seis grupos de 4 
arenas, Em cada uma 
vai enfrentar um 
grupo de inimigos. 



DICA: alem das arenas 
normais, ha quatro 
arenas exchsivas para 
serem jogadas no 

odo Capture de Flag: 
.ipture a bandeira do 
time inimigo enquanto uma dupla OU mesmo 
protege a sua um SO cara. 





Ranger (de 
Quake i), 
Mynx, 
Sarge, 
Phobos (de 
Doom) e o 

esquisitissimo Orb. 

Cinco dos 

combatentes que 

voce enfrentara na 

Arena Etema 




DICA. fia.'a .c.kei „dera, o campeso da Arena, 
mava-se constantemente e esconda-se atras de 
obstaculos. Ele tem uma mira excelente 



Ate 12 jogadoras em reite 

Ponto Forte Ponto Fraco 
liiteGgeMiti S« 

arKltoal dos algum, exxema 
inimigos pom a gaife 




sempre que encontrar um 
power-up, corra para agarra-lo. Voce 
pode ficar mais forte, invisivel, ou 
ate mesmo invencivel 



DICA: quando um 

oponente estiver distraido pegando itens, 

surpreenda-o com um tiro certeiro! 




DICA: aproveite os Instantes em que c^^.r^, 
sobrevoando as arenas e acerte os oponentes 
com uma cbuva de foguetes! 



ENDEREgO: 

www. quake3arena.com 




Nas partes 
com 
neblina, 
dobre a 
aten^o: os 
inimigos so 
aparecem 
quando estao 
proximos, e pode ser tarde demais! 
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DICA: OS franco- 
af/radores adoram 

fkar em lugares I 

attoi como esta j 

tone em Phobos I 

Moon, fique j 

esperto e nao j 



^ Da GamePro 

Enquanto Quake III Arena 
domina a cena dos games de tiro 
em primeira pessoa para o PC, 
Unreal Tournament chega 
devagarzinho, prometendo roubar a 
atengao. Com graficos incriveis e 
jogabilidade intensa, este game 
ganhou notas maximas em todos 
OS quesitos. Ao inves de trazer 
fases lineares para um jogador, 
Unreal Tournament coloca varios 



Vpu kllfetfWIIss'Spell 



DtCA: no modo sniper, mire sempre na cabeqa. 
Isto e eficiente e aumenta as estatisticas 



iogadores em ""^ "'"" '"^sf 9st< 

' ' se usar o lanqa 

campeonatOS que foguetes e o rifle de 
variam entre franco-atirador. 

deathmatches e '"'""^ <^o'" « ''.'^l' 

. J Cannon ou a mmi- 

capturade gun para causar 

bandeiras. Para mais danos j 

veneer, voce vai ter / 

de mostrar sua habtltdade com as k 
12 superarmas, de uma simples i 
metrathadora ate um lan^a- 
foguetes. Aqueles que ainda nao 
tem acesso a Internet, vao se 
deparar com inimigos bem espertos, 
que vao reagir da mesma maneira 
que seus amigos fariam on line. A 
veiocidade do jogador e as armas, 
pontos falhos da primeira versao, 
estao muito methores. , 



/^ ENDERE^O: ^ 
{ www.gtinteractive.com ) 



"^-^^m 



DICA: se fS 


"^K ■ '-" 




derrubarseu 11 


il^g^l 


'—— - ■ 


oponente na \ 




.,„^.i«-"»"'""""'""'° 


lava ou no \ 






espago siderai \ 




>f^ 


voce nao ganha ' 




.- '^^^^^ 


crerf/fo e a morte 


- -■'^ 


tB^mti' 


e contada como 




■ ■ ''* - -^"M! 


sukidio 




^ .^-^EiM 



DICA: em Fractal Reactor, 

fique no segundo andar. 

Voce vaipoder eliminar 

OS inimigos com mais 

facilidade e vai encontrar 

mais power-ups. Alem 

disso, voce pode 

surpreender seus inimigos 

sempre que quiser 




y^ CONFIGURA^AO \ 
/ MINIMA N 

Pentium II 266, Windows 

95198, 64 MB de RAM, 600 MB 

de HD, CD-Rom 8x, placa 

Soundblaster ou 

V compativet, placa de > 

\ video 3D com 4MB / 



DICA: tome cuidado 
quando for atirar em 
I lugares pequenos, 
\ pois pode acabar se 
\ matando e perdendo 
1 uma frag 



DICA: quando jogar 
on-line no modo 
Capture the Flag, 
mantenha sempre 
um companheiro 
tomando conta da 
bandeira. Lembre-se 
que, se um perde, 
todos perdem 
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Conlroles e fiania nao 

jogayfidade enconhtinios 

impecoveis nenhum 



RSTAIION 
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■ Mais de 550 carros e 
e urn festival de pistas 
em Gran Turismo 2 



Falou em corrida, falou Gran 
Turismo 2. Duvida? Sao 34 
fabricantes e, acreditem, 550 
carros. Alguns sao mais que 
conhecidos e estao ate nas ruas 
brasileiras {tern Corsa e ate Ford 
Ka). Em Gran Turismo 2, 
porem, os carangos que a gente 
ve nas avenidas estao em pistas animais. 
Sao dois CDs: urn com o Gran Turismo 
Mode e outro so com o Arcade Mode. 
Arcade e o modo mais simples. Nele, 






@{3@Q 



ewbx" 







7efl0 iJOOimoiMQ ^l^ arj'^y^.fj^wo 



DICA: no inkio, va para as competi^es 
com carros japoneses, americanos, 
alemaes, ingteses, italianos e franceses 



nenhuma das frescuras que deixaram os 
jogadores de cabelo em pe na primeira 
versao valem. Nada de licen^a. E so 
escoilier o carro e pisarfundo. Aqui, o 
numero de carros e pistas e reduzido. 
modo Gran Turismo e cheio de coisa. E, 
se voce e daqueles que quer ter tudo no 
jogo, prepare uma dose extra de 
paciencia, pois para 
DICA: va para equipar todos os carros e 
aparteleste conseguir as iicen^as 
da ddade e 
compre 
tmpreza 
Coupe WRX-R 
STt Version 
VI, da 
Nissar}, 
para a 
competi0o 
japonesa 
deate 

mps 
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Grande Powo 

wiedwle de iiwvo(ck> 
I cam» e pstas grafica 



necessarias voce vai gastar lioras e 
horas. Sao quatro modos - Gran 
Turismo, Special Event, Dirt Racing {rali 
radical). Endurance -, quase 50 tipos de 
de competigoes e pistas que nao 
acabam mais. 
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DiZA: na parte sut da ddade, compre o carro RS 
200 Rally Car, da Ford, para a competiqao 
americana de ate 400 PS 
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DICA: 6 a vez da competi^o italiana de 
at4 200 PS. Siga para o lado oeste da 
cidade e compre o cam 156 2.5 V6, da 
Alfa Romeo 




DICA: 

siga para 

olado 

oeste da 

ddade para comprar o carro Delta HF da Landa e 
siga na competi^o de ate 200 PS 



DICA: 

seguindo para o lado norte da 

ddade, voci encontra o carro 840 ci 

da BMW para a competi0o alema 

deatiSOOPS 



XKR Coupe 



UcTMrns UctoMc 



^9«f§ : 2fi^JlOQ 







DICA: na parte norte da cidade mc4 compra o 
carro XKft Coupe da Jaguar para a competigao 
Inglesa de at6 400 PS 



DICA: modelo 
Bipedal Escudo, 
da Suzuki, e o 
melhor carro do 
jogo para 
correr em 
competi^oes setn 
pre-requisitos 






Os fabricantes e o numero de modelos 


Fabricantes 


N" de modelos 


Fabricantes N° de modelos 




disponiveis 


disponiveis 


Alfa Romeo 


11 


Nissan 81 


Aston Martin 


4 


Mercedes-Benz 8 


Audi 


9 


Peugeout 10 


BMW 


9 


Plymouth 5 


Chevrolet 


11 


Renault 7 


Citroen 


4 


Rover 4 


Daihatsu 


17 


RUF 6 


Dodge/Chrysler 


14 


Shelby American 6 


FIAT 


6 


Subaru 38 


Ford 


21 


Suzuki 13 


Honda 


47 


Tommy Kaira 7 


Jaguar 


7 


Toyota 69 


Lancia 


7 


TVR 9 


Lister 


2 


Vauxhail/Opel 8 


Lotus 


13 


Vector 2 


Mitsubishi 


44 


Venturi 3 


Mazda 


38 


Volkswagen 7 





DICA: evite i 

melhorjeito de roubarabala com 
seguran^a sao as disputas 
ombro a ombro 



na hora de bater um penalti, 
vire seu jogador para um lado e 
chute para outro 



■ Do arcade para o 
Dreamcast, Virtua Striker 2 
traz bons graficos e som 

Virtua Striker 2, chega ao 
Dreamcast numa versao especial 
com grafkos, som e ma is algumas 
coisinhas melhoradas. Apesar das 
mudan^as, Virtua Striker e, na pratica, 
mesmo jogo. Voce vai usar tres botoes 
para comandar seus jogadores e um 



para escolher a 
estrategia que 

lisada durante a 
partida. As mudan^as mais expressivas 
ficaram por conta do som e dos graficos, 
som e muito bom, apesar de, em 
certas lioras, a musica, com volume 
muito alto, apagar os efeitos sonoros. 
Os graficos estao bem trabalhados e 
limpos, que ajuda muito na hora de 
encontrar seus jogadores e planejar a 
jogada. que mais 
chateia no jogo e o 
tempo de resposta dos 
comandos, que e 
muito lento. 




tfi 



DICA: em .■' e lancamentos no 

meio de campo, o memor iugar para mandar a 
bola sao as pontas do campo 



^ C V 




bola. Caso cantrario, chute direto ao got 



DICA: 
a melhor 
jogada para 
fazer gols 
sao OS 
"chuveirinbos" 
na area 



I 
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■ Com muita correria, 
Runabout detona na a^ao 

Fl unaboift volta ao PlayStation sem 
^ perder as caracteristicas mais 
marcantes de sua primeira versao. Desta 
vez, entretanto, a correria esta muito 
maior e, como conseqOencia, a adrenalina 
aumentou. lance e completar suas 
missoes no tempo estipulado. Fazer isso 
nao e nada facil. Pedestres, carrinhos de 
pipoca, arvores e os mais ioucos 



CURSE ■> 




CURSO 3 



motoristas estarao no caminiio para 
atrapalhar Caso voce atropele alguem ou 
alguma coisa, nao se preocupe. Quanto 
mais barbeiragem voce fizer, mais grana 
ira ganiiar. Entao passe por cima de 
tudo e de todos e 
fique ligado no 
tempo. 





D/M: 

siga ate o final do beco para 
enconfrar a moto e trocar de veiculo 



DICA: 

destrua o portao e corte caminho 
passando atraves do hangar 



DICA: 

ponto azul do mapa indica onfle 
esta a limousine com o item. 
Encontre-a e mande bala 



Memory Card 

^onto ForJe Ponto Frccc 

Correria do jogo Petsonogens e 

elevaa cenarios 

odrenalina oflifickiij 



mt 
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DICA: apoi pegar s moto, o 
estacionamento estara aberto 
completar sua missao 



para voce 



NtNTENDO 64 



■ Velozes conversiveis 
sao melhor de Roadsters 

Roadsters chega ao Nintendo 
64 para compensar a falta de 
jogos de corrida decentes. Apesar de 
nao ser uma maraviiiia, este game 
merece uma chance, principalmente se 
voce tiver o Expansion Pak. Em 
Roadsters voce so pilota carros 
conversiveis. No total sao 33 carros, 
como Alfa Romeo e Jaguar. Apesar de 



^o/i z3ii^f^sr/5=s- 





DICA; nao tente tirar seu oponente da pista. 
Voc€ so vai se dar mal e perder o controle do 
carro 




Nada mal 

dar um role 

de 

conversivel 

em 

Roadsters! 



DICA: 

mesmo se o 
■mpo 
lUdar, nao 
necessario 
fazer uma 
parada na 
Category C 
Division. 
Seu carro e lento o suficiente para manter o 
controle em qualquer condiqao da pista 



nao ser tao complexo como Gran 
Turismo, o jogo tambem permits que 

voce melhore e ajuste as 
pegas de seus carros, 
como OS pneus, a 
suspensao etc. Quando 
pegar a manha desses ajustes, e so colocar 
OS oculos escuros, aumentar o sonrj e pisar 
fundo. As pistas estao bem realistas e voce 
casualmente vai 

enfrentar 

tempestades de 

neve, chuva e 

outras 

complicates 

meteorologicas . 

Expansion Pak 

e um item 

indispensavel, 

se voce 

realmente 

estiver a fim 

de curtir o 

visual. 
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SO na SGP voce ve todos os segredos 
de Donkey Kong 64. Alem de um 
superdetonado, o Lord preparou um guia 
com a localiza^o de todas as fadas, que 
voce ve aqui, na SGPDicas. Para completar, 
truques para Gran Turismo 2 e Unreal 






GRA!\ITURISMO 2 

Super License 

Ganhe todas as licengas (A, B, International A, 
International B e International C) para ter acesso a 
op^ao Super License. 

Corrida Event Synthsizer 

Ganhe a Super License para ter acesso a corrida Event 
Synthsizer no Gran Turismo League. 

Cr"-'='^-s;finais 

Ganhe todas as corrida no Gran Turismo League para ter 
acesso aos creditos finals no Arcade disc 



STREET FIGHTER EX 2 PLUS 

Jogue com 
Garuda 

Para jogar com Garuda 
voce tern de fazer todas as 
missoes Rank E do Expert Mode 
de todos OS personagens. Ou 
acabe o modo Arcade com 10 
personagens diferentes. 

Jogue com Shadow Geist 

Para jogar com Shadow Geist voce tem de fazer todas as 
missoes Rank E e Rank C do Expert Mode de todos os 
personagens incluindo os secretos; ou acabe o modo arcade 
com 15 personagens diferentes. 

Jogue com Kairi 

Para jogar com Kairi voce tem de fazer todas as missoes Rank 
E, Rank C e Rank B do Expert Mode de todos os personagens 
incluindo os secretos; ou acabe o modo Arcade com 20 
personagens diferentes. 

Aclonar os Bonus Stages 

Faga as missoes Rank D de 20 personagens. 
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Acionar o modo VS. Super Vega 

Voce precisa derrotar Super Vega no modo Arcade. 

Acionar o modo Maniac Mode 

Fa^a todas as missoes de todos os personagens no Expert 
Mode. 

Lute contra Super Vega 

Use 11 vezes o Meteor Combo (especial nivel 3) para derrotar 
adversario e fa^a 14 perfects. 



ZOMBIE REVENGE 

Roupas alternativas 

Escoiha seu personagem, aperte e segure Start e 
aperte X, Y, ou B. 



Cheat Select 

Jogue minigame do Visual Memory System do proprio jogo. 
Os cheat codes serao acionados a medida que voce jogar e 
tiver bom desempenho. 

R-TYPE DX 

Invencibilidade 

Acabe o jogo usando menos de 10 creditos. 
Durante o jogo (nao pode ser DX) aperte select + A. 

Pular de fase 

Para pular a fase que voce ja completou, pause o jogo e 
aperte B. 

Reiniciar a fase 

Para reiniciar a fase, segure B e desligue o Game Boy. Ainda 
segurando B, ligue o Game Boy. 

Editor de desenhos 

Para fazer aparecer o editor de desenhos De Souza, voce tem 
de acabar a versao colorida de R-Type I e R-type II e tambem 
a versao DX. No menu principal, aperte <-. 




DONKEY 
KONG 64 

Localiza^o 
das fadas 

Fada 1 



Fada 5 





no porao do barco. Dentro dele, 
voce acha mais uma fada 

Fada 10 



barril na arvore. Voe ate a estrela 
de DK para abrir uma porta na 
arvore. No alto voce encontra a fada 



Fada 15 



Em Angry Aztecs, dentro do tempio 
da Ihama, pertodocano 

Fada 6 




Em Fungi Forest, dentro de uma 

caixa com ? 



Em uma peq 
castelo de K, 

Fada 2 



uena iiha perto do 
Rool, no alto da arvore 



■., ,'■ 




Em Frantic Factory, perto do Funky's 
Armory, no alto 

Fada? 



/« 



Em Fungi Forest, com Diddy, na 
parte com as madeiras formando 
pontes no escuro 



Em Jungle Japes, perto do Cranky's 
Lab, dentro da cavern a 

Fada 3 





Em Crystal Caves, perto da Candy's 
^ Store, use a guitarra de Diddy para 

abrir a porta e achar a fada 

Fada 13 



Em Jungle 

Japes, 

num 

dos 

cenarios de Lanky, 

destrua todas as 

abelhas para 

ela aparecer 




Em Gloomy Galleon, siga em frente 
ate encontrar algumas partes de 
navios piratas. Pegue o caminho da 
direita e destrua os baus com 
Chunky. Ela esta em um dos baus 

Fada 9 




Em Crystal Caves, no iglu, use o 
saxofone de Tiny para abrir a porta 
e achar mais uma fada 



Em Angry Aztecs, numa das cinco 
portas do tempio. Va para a porta 
de Tiny peio iado direito para 
encontra- 1 a 




Em Gloomy Gaileon, na torre com 
varies pads para tocar instrumentos 
Use instrumento de Tiny e entre 



Em Creepy Castle, com Donkey, use 



Em Creepy Castle, useo teleport 4 
para chegar ao castelo. Use Diddy 
para abir a porta, volte e entre com 
Tiny no castelo para acha-la 

Fada 16 




Em Fungi Forest, use o tiro de Tiny 
para ver a fada 

Fada 17 




Na base do castelo de K.Rool voce 

acha um Tiny pad. No topo do 
castelo, ha mais uma fada 

Fadas 18 e 19 




Em Hideout Helm, na sala em que 
esta a chave do ultimo mestre, voce 
encontra duas fadas 

Fada 20 

Na entrada de Frantic 
Factory existe uma 
enorme caixa com ?. Use o 
socode Chunky para 
destrui-la e liberar a fada 
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HARVEST 
MOON 64 

Chegar a 

Moon 

Mountain sem passar 

pel a ponte 

Primeiro va ate a arvore atras 
da Construction's Builder House 
(o lugar em que voce consegue os 
home extensions). Aperte A ao lado da arvore mais proxima, 
que esta de frente para o rio. Seu personagem vai subir na 
arvore e, assim, cliegara a montanha. Para descer, 
simplesmente aperte A. 

Espirito da f loresta 

Va ate a ponte e aperte A para jogar urn vegetal na lagoa que 
fica na floresta. Um espirito vai aparecer e vai perguntar qual 
e seu desejo. 

Alimentar o seu cachorro 

Para alimenta-lo, e so por comida no prato dele. Para deixa-lo 
contente, deixe-o ficar dentro de casa no inverno. 

Deixar sua garota fetiz 

Para agrada-las e so dar as coisas que elas adoram. A Ann 
adora la e milho. A Karen adora tomates e frutas, que sao 
encontradas na floresta. Ja a Elli gosta de morangos e a Maria 
adora palmito. 

VIGILANTE 8: SECOND OFFENSE 

Modo para quatro jogadores 

Coloque todos os controles no console e comece 
um jogo com o controle 1 ou com o 1 e o 2. Agora 
pegue 44 maos em varias fases. Em seguida, aperte C-> + 
Start nos controles 3 e 4. 

Mudar os trajes 

Acione o modo para quatro jogadores e va para a Prediction 
House para ativar os outros trajes dos personagens. 

Itens infinitos 

Comece o jogo e va para a Upgrade Store. Compre qualquer 
item e salve o jogo. Resete e, quando o jogo recomegar, voce 
vai estar com o item que comprou e tambem com o dinheiro 
que gastou nele. Repita esta operagao e acumule bastante 
grana. 

Moedas dupltcadas 

Espere escurecer e pegue duas moedas de um oponente que 
normalmente so teria uma. 

Controlar a tela do final 

Leve cursor ate a opgao Try Again na tela de Game Over e 
aperte repetidamente A para mover o Hula Hoop. 
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007 TOMORROW NEVER DIES 

Ativar todas as missoes 

No menu principal, aperte Select, Select, ''-' C LI, 
LI, c LI, LI. Se fizer certo, voce vai ouvir um som. 

Assistir as seqiiencias FMV 

No menu principal aperte Select, Select, - LI, LI, LI, 11, LI, 
LI, LI para ativar as seqiJencias FMV embaixo de Mov, no 
Options. Se fizer certo, voce vai ouvir um som. 

Invencibilidade 

Pause jogo e aperte Select, Select, - c A Select. Se fizer 
certo, voce vai voltar automaticamente da tela de Pause. 
Repita o codigo para voltar ao normal, 

Todas as armas e 50 med kits 

Pause jogo e aperte Select, 
Select, OC LI, LI, R1,R1 para 
conseguir todas as armas com 
muni^ao total e 50 med kits 
na missao que estiver 
jogando. Se fizer certo, voce 
vai sair automaticamente da / „^ ,^ 
tela de Pause. 

Energia total 

Pause jogo e aperte Select, Select, - t t 4*. Se fizer 
certo, voce vai sair automaticamente da tela de Pause. 

Energia minima 

Pause jogo e aperte Select, Select, 004- 4» f. se fizer 
certo, voce vai sair automaticamente da tela de Pause. 

Modo Ethereal 

Pause jogo e aperte Select, Select, A A A A para 
atravessar os objetos e paredes. Se fizer certo, voce vai sair 
automaticamente da tela de Pause. 

Truque da camera 

Pause jogo e aperte Select, Select, r2, R2. Se fizer certo, 
voce vai sair automaticamente da tela de Pause. truque da 
camera permjte que voce mova a camera por toda a fase. 
Aperte R1 para mover para frente, LI para mover para tras, 
L2 para a esquerda e R2 para a direita. Mova para cima com A 
e para baixo com X. Repita codigo para desatlva-lo. 

Correr mais rapido 

Pause jogo e aperte Select, Select, □ □ 0, se fizer 
certo, voce vai sair automaticamente da tela de Pause. 

Congelar todos os objetos 

Pause jogo e aperte Select, Select, C Select, Select, ^ ^ 
para congelar todos os objetos e inimigos. Se fizer certo, voce 
vai sair automaticamente da tela de Pause. Repita codigo 
para desativa-lo. 

Obs: fique esperto, pois tudo que estiver congelado se 
movera junto com voce. 



Sair a qualquer hora 

Pause jogo e aperte Select, Select, □ A □ para deixar a 
fase, Se fizer certo, voce vai sair automaticamente da tela de 
pause. Repita o codigo para desativa-lo. 

Completar a missao 

Pause jogo e aperte Select, Select, - -■ Select, Select, ". Se 
fizer certo, voce vai sair automaticamente da tela de pause. 

Remover todos os objetos 

Pause jogo e aperte Select, Select, - c select, Select, = -. 
Se fizer certo, voce vai sair automaticamente da tela de 
Pause. Repita o codigo para desativa-lo. 

Remover todas as superficies das texturas 

Pause jogo e aperte Select, Select, Select, Select, o o. 
Se fizer certo, voce vai sair automaticamente da tela de 
Pause. Repita o codigo para desativa-lo. 

Apagar o fogo 

Pause jogo e aperte Select, Select, 3 O Select, Select, R1, R1. 
Se fizer certo, voce vai sair automaticamente da tela de 
Pause. Repita o codigo para desativa-lo. 

Remover as informa^es na tela 

Pause jogo e aperte Select, Select, C' - «- -» Select. Se fizer 
certo, voce vai sair automaticamente da tela de Pause. 

Ver as fronteiras 

Pause jogo e aperte Select, Select, - A A n n je fizer 
certo, voce vai sair automaticamente da tela de Pause. As 
fronteiras que voce pode atravessar estarao indicadas com 
luzes de diferentes cores. Isto e bom quando estiver com o 
esqui e ainda vale para conferir o caminho para as outras 
fases. Repita o codigo para desativa-lo. 

Ver a informa^o debug 

Pause jogo e aperte Select, Select, o o L2, R2 para fazer 
aparecer varios numeros e posi^oes. Se fizer certo, voce vai 
sair automaticamente da tela de Pause. Para desativar este 
codigo, aperte Select, Select, c o r2 e L2. 



UNREAL TOURNAMENT 

Obs: OS seguintes codigos so podem ser 
acionados no modo Single Player. Durante o 
jogo, aperte "-" e digite "iamtheone" para 

acionar a modo 
Cheat Em seguida, e 
so digitar qualquer 
um dos codigos 
abalxo. 





Munii^ao total: allammo 

Modo Flight: fly 

Modo No Clipping: ghost 

Desativar modos Flight e No Clipping: walk 

Adicionar mais inimigos: addbots -i- (numero de inimigos) 

Matar todos os oponentes: killpawns 

Mudar a velocldade do jogo (de 1.0 ate 10.0): slomo -i- 

(numero) 

Parar o tempo: playeronly 

Visao em terceira pessoa: behindview 1 

Visao em primeira pessoa: behindview 

Avan^ar para o mapa indicado: open -i- (nome do mapa) 

Mandar mensagem para os oponentes: say -i- (mensagem) 

Obter item: summon unreali. -i- (nome do item). Voce pode 

obter OS seguintes itens: 



cannon 


pulsegun 


minigun 


eightball 


shockrifle 


flakcannon 


flakcannon 


sniperrifle 


dispersionpistol 


nali 


ut_bio rifle 


stinger 


skaarjwarrior 


ut_eightball 


automag 


quad shot 


utjiackcannon 


asmd 


warheadlauncher 


chainsaw 


clip 


enforcer 


rifle 


rifleround 


doubleenforcer 


razorjack 


flakshellammo 


minigun2 


gesbiorifle 


defaultammo 



Matar todos os inimigos indicados: killall -i- (nome do 

inimigo) 

Fazer um certo inimigo aparecer: summon unreali. -t- 
(nome do inimigo), Nas duas dices acima voce pode elimrnar 
ou adicionar os seguintes oponentes: 



Modo God: god 
Todas as armas e 
muni^ao total: loaded 



v^arlord 

titan 

stone titan 

squid 

slith 

skaarj 

skaarjwarrior 

skaarjscout 

skaarjiord 

skaarjberserker 

skaarjassassin 

iceskaarj 

skaarjtrooper 

skaarjsniper 

skaarjofficer 

skaarj infantry 

skaarjgunner 

queen 

pupae 

nali 

nalipriest 

mercenary 

mercenaryelite 



manta 

giantmanta 

cavemanta 

krail 

lesserkrall 

krallelite 

gasbag 

giantgasbag 

fly 

devilfish 

cow 

babycow 

tentacle 

brute 

lesserbrute 

behemoth 

bots 

skaarjplayerbot 

humanbot 

malebot 

maletwobot 

malethreebot 

maleonebot 




femalebot 

femaletwobot 

femaleonebot 

nalirabit 

horsefly 

blobelt 

biterfish 

birdi 

parentblob 

horseflyswarm 

deadbodyswarm 

bitertishschooi 
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um dos codigos abaixo: 



READY 2 
RUMBLE 
BOXING 



Bronze class, Silver 
Ciass e mais 

No menu principal, selecione 
mode Championsliip e comece 
um novo jogo. Agora digite qualquer 




Bronze Class: BRONZE 
Obs: este codigo da acesso 
ao lutador Kemo Claw no 
modo Arcade 

Champ Class: CHAMP 

Obs: este codigo da acesso 

ao lutador Damien Black no modo Arcade 

Gold Class: GOLD 

Obs: este codigo da acesso ao lutador Nat Daddy no modo 

Arcade 

Silver Class: SILVER 

Obs: este codigo da acesso ao lutador Bruce Blade no modo 

/Arcade 



EXPENDABLE 

Sele^ao de fase, invencibilidade e 
mais 

Pause jogo e aperte os seguintes botoes. 



3 vidas extras: aperte A, B, X, Y, L, R, t 4* ♦- ■* 

20 granadas extras: aperte J-iiilttttR 

Direto para o final do jogo: L, R, L, R, ^ -><--* Y, X 

Invencibilidade: t4'<-^X, tl^^Y 

Sele^ao de fase: t4't4'ti<-->->Y 

Obs: volte para o menu principal para encontrar a op0o 

"Level Select". 

Pular de fase: Y, Y, X, X, L, R, 4- 4^ t t 

Mais creditos: A, B, ^ A, B, ^ B, A, 4 R 

Visao sobre o ombro; L, ^ R, ^ X, X, 4/ J/ R, L 





TOY COMMANDER 

Pause jogo e digite qualquer um dos codigos 
abaixo. Um som confirmara se eles estiverem 
certos. 




ntinue 
glptions 



99 cartuchos para 
as armas pesadas 

Aperte e segure L e 
aperte A, B, X, Y B, A. 

Armas pesadas 

Aperte e segure L, 
' aperte X, A, Y B, A, X. 




Abrir todas as salas 

Aperte e segure L e aperte A, Y, X, B, Y, X. 

Arrumar os brinquedos 

Aperte e segure L e aperte A, X, B, Y, A, Y 

Muni^ao ilimitada para a metralhadora 

Aperte e segure L e aperte B, A, X X, A, B. 



FIGHTING FORCE 2 

Modo Cheat 

Na tela "Press Start", segure LI + L2 + R1 + a + X 

+ <-, Em seguida, selecione "Start Game" e escoiha 

uma fase. Quando o jogo come^ar, seu personagem val estar 

Invencivel e com munigao infinita. 

Obs: acionando este codigo nao da para saivar o jogo. 



NBA2K 

Jogadores grandes e mensagem 
secreta 

Entre no menu de op^es. 
Em seguida, entre na opgao 
Codes e digite qualquer um 
dos codigos abaixo. 

Jogadores grandes: 
MONSTER 
Mensagem secreta: 
HIMOM 



HYDRO THUNDER 

Pause "LIMPO" 

Pause jogo e aperte simultaneamente X e Y 
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WINBACK: COVERT OPERATIONS 



Todos OS personagens 
no modo Versus 

Na tela titulo, quando as 
palavras "Press Start" 
estiverem piscando, aperte 

aperte e segure Ct e 
aperte Start. 



FINAL FANTASY ANTHOLOGY 

Mode Bonus en^ Firtal Fanta<:y Vl 

Termine ojogo 






Final Fantasy VI, e 
quando a frase "Save the 
currente play data to the 
system file?" aparecer, 
selecione "Yes" para salvar o 
jogo no Memory Card. Quando 
as imagens aparecerem junto 
com as palavras "The End", 
resete o seu P.Station. Em 
seguida, no menu New Game, 
entre no Bonus e carregue o 
jogo que voce salvou. Agora 
voce vai poder ativar todos 
OS menus e sub-menus 




KNOCKOUT KINGS 2000 

Modo luv=^ grades 

Pause jogo e aperte Ct C^ Ct Ct Ci. Se 

fizer certo, o gongo vai soar cinco vezes. Despause 

jogo e OS lutadores vao estar usando luvas bem maiores. 

Treinamento facil 

Comece o jogo no modo Career. Na tela Career 
Rankings, selecione o modo Training. Agora, durante o 
treinamento acerte o oponente azul com os seguintes 
golpes: I + A, i + A, 4* + B, J' + B. Repita esta sequencia 
ate acerta-lo 30 vezes. 



SHENMUE 

Imagem secreta 

Pegue qualquer um dos tres CDs do jogo e 
coloque em um PC. Depois e so conferir o arquivo 
"Omake". 





VIRTUA FIGHTER 3TB 

Jogue com Alphabet Man 

Comece o jogo no modo Normal e na 

tela de seleqao de personagens, 

leve cursor ate Akira e 

aperte Start. Em seguida, 

leve cursor ate Lion 

e aperte Start. 

Depois, leve o 

cursor ate Pai e 

aperte Start. Agora e so 

seiecionar qualquer 

personagem. 

PAPERBOY 64 

Invencibilidade, modo turbo e mais 

No menu principal, selecione Options e, em 
seguida, selecione Secret Codes. Leve o cursor ate 
Enter New Code e aperte A. Agora e so digitar qualquer um 
dos codigos abaixo. 

Jornais grandes: SUNDAY 

Modo frame-by-Frame: UNTIMED 

Obs: para avancar os quadras, aperte C-* durante ojogo. 

Jornais infinitos em todas as fases: NOBUNDLE 

Invencibilidade: INVINC 

Obstaculos invisiveis: JUMBLE 

Modo Near-Sighted: MAGOO 

Rocket Boosters: GOFAST 

Obstaculos que gritam: 

SCREAM 

Modo Camera lenta: WAKING 

Personagens pequenos: LITTLE 

Superpulo: MOON 

Molas de superpulo: ALUUMP 

Jogar os jornais para tras: BACKWARD 

Modo Turbo: RUSH 

Ver todas as manchetes: HEADLINE 



TRICKSTYLE 

Cabe^ao, veneer sempre e mais 

No menu principal, entre no Options, e depois 
no Enter Cheat. Digite qualquer um dos codigos 
abaixo para acionar as seguintes dicas. 



Veneer sempre: TEAROUND 

Cabe^ao: INFLATEDEGO 

Power-up moves infinitos: 

TRAVOLTA 

Tempo infinito: IWISH 

Veneer tudo: CITYBEACONS 
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GAME ^Ww 
SHARK ^-^***^ 



GRANTURISM0 2 
(VERSAO JAPONESA) 



Conqelaro tempo: 



80046 EB4 0000 



Velocidade maxima (t + X): 



D01C9C0ABFEF 
800AA4EA 0040 



PS ao maximo: 



801C30AC03E7 
80KDA50 03E7 




1 bilhao de dolares: 



801 D19C8 9680 
801D19CA0098 



Parar o tempo da corrida: 



8002F854 0000 
80046 EB4 0000 



Comei^ar na volta 57 da corrida de 300 Km (aperte X + Select): 

D01C9C0ABFFE 

800AA4BC 0039 

Comegar na volta 47 da corrida de 200 Km (aperte -' + Select): 

D01C9C0A7FFE 800AA4BC 002E 

Come^ar na volta 37 da corrida de 200 Km (aperte '" + Select): 
D01C9C0A EFFE 800AA4BC 0025 



Come^ar na volta 
Select): 



87 da corrida de 200 milhas (aperte + 
DO1C9C0ADFFE 800AA4BC 0057 



Comei^ar na volta 97 da corrida de 2 horas (aperte - + ^): 
D01C9COACFFF 800AA4BC 0061 



GRANTUR(SM0 2 

(VERSAO AMERICANA) 






Muitodinheiro: 



8O1D0FC8E0FF 
8O1D0FCAO5F5 




Para o tempo da corrida (otimo nos testes das 
licengas): 8002F81 0000 

^___ 80046 E84 0000 

Ter todas as Gold Licenses (necessario Gameshark 2.2 ou 
maior): 50003CA4 0000 

801 CA758 0400 

Maximo de dinheiro apos uma corrida: 8005E6DA 2400 

800 17A42 2400 
8001 7D4A 2400 



Dinheiro que nunca diminui: 



Road Tracks completas, ativar os Arcade Credits e 
OS carros extras (necessario Gameshark 2.2 ou maior): 

50000A02 0000 
801 C93F8 0505 

301 C94QC 0005 

Ativar todas as Road Tracl<s (modo para 1 jogador): 

800F364E 0083 



Ativar todas as Rally Tracl<s (modo para urn jogador): 

________^__^ 800F3656 0027 

Ativar todas as Road Tracks (modo para 2 jogadores): 

800F3658 0015 

Ativar todas as Rally Tracks (modo para 2 jogadores): 

800F365A 0006 



Ativar todas as pistas (Time Trial): 



800F3652 0017 



Ativar os creditos do final (selecione uma tela de creditos); 
D01F068AFFFE 80052580 0001 

D01F068AFFFE 80052594 0001 



POKEMON YELLOW 

Qhs: com estes codigos, mude o interruptor no 

topo do GameShark para "Off" enquanto carrega 

ojogo salvo. Em seguida, durante ojogo, mude o j^^f^^ 

interruptor para "On ". Sempre que for satvar o X--*^ 

jogo, deixe o interruptor em "Off". 

HP infinito (durante bataiha): 01FF15D0 




PP infinito (primeira posii;ao): 



01282CD0 



PP infinito (segunda posii;ao): 



01282DD0 



PP infinito (tercel ra posi^ao): 



01282EO0 



PP infinito (quarta posi^ao): 



01282FD0 



Inimigos que nao atacam e que sao queimados no 
comego da bataiha: 0170E8CF 



POKEMON RED & BLUE 

Obs: com estes codigos, mude o Interruptor no 

topo do GameSliark para "Off" enquanto 

carrega o jogo salvo. Em seguida, durante o jogo, ^ddjf'k 

mude Interruptor para "On". Sempre que for "M^^^ 

salvar o jogo, deIxe o Interruptor em "Off". 

HP Infinito (durante bataiha): 

01282DD0 




PP infinito (primeira posigao): 



01282CD0 



PP infinito (segunda posi^ao): 



01 282 EDO 



PP infinito (terceira posiqao): 



O1282FD0 



PP infinito (quarta posiqao): 



012830DO 



Inimigos que nao atacam e que sao queimados 

no comedo da bataiha: 01 70E9CF 



STREET FIGHTER EX 2 

Codigo de acesso (este codigo deve ser acionado 
para acionar todos os outros): 

D01BD48A1040 801BD48A1000 




HP infinito (jogador 1): 



801E9204 00C8 



X^ 



HP infinito (jogador 2): 



8Q1EAA80 00C8 (versao 3.2) 



Power Gauge infinito (jogador 1): 

801217AC96C8 801E9204 96C8 

Power Gauge infinito (jogador 2): 

801EAA80 96C8 8012A554 96C8 
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PARASITE EVE 2 

HP ao maximo: 80074888 03E7 
8007488A 03E7 




MP ao maximo: 


8007488C 03 E7 


8007488E 03 E7 


BP: 


8007487 C 423 F 


8007487E OOOF 


Expao maximo: 


80074878 967F 
8007487A 0098 





(versao 3.2) 



999 de exp com uma luta: 801 14E76 Q3E7 801 1 5690 03E7 
999 de BP com uma luta: 8011 5694 03E7 80114E74 03E7 
999 de MP com uma luta: 801 1 5698 03E7 801 14E78 03E7 
Level maximo de Pe: B00COQQ1 QOOOQQOO 300736AQ 0003 
Municao infinita: B01 40008 00000000 80073012 03E7 
Selecionar todos os itens no carro {disc 1) 
Set 1 {L2 + tWl/^): 

E005FD62 1 001001 E 

800730C4 0001 

B01E0004 00000001 

E005FD62 4001001 E 

800730C4 003E 

B01E0004 00000001 



B01E0004 00000001 
E005FD62 2001001E 
800730C4 001F 
B01E0004 00000001 
E005FD62 8001 001 E 
800730C4 005B 



Selecionar todos os itens no carro (disc 1) 

Set 2 (R2 + t/->/4'/<-): 

E005FD62 1002001 E 
800730C4 0079 
B01E0004 00000001 
E005FD62 4002001 E 
800730C4 O0B5 
801 E0004 00000001 



BO 1E0004 00000001 
E005FD62 2002001 E 
800730C4 0097 
B01E0004 00000001 
E005FD62 8002001E 
800730C4 00D3 



Selecionar todos os itens no carro (disc 1) 

Set3 (LI + Rl + tH/4'/<-}: 

E005FD62 100C0002 
800730C4 0079 
B01E0004 00000001 
E005FD52 400C0002 
800730C4 O0B5 
B01E0004 00000001 



B01E0004 00000001 
E005FD62 200C0002 
800730C4 0097 
B01E0004 00000001 
E005FD62 800C0002 
800730C4 00D3 



Todos OS itens infinitos nos carros Disc 1: 

B01 E0OQ4 OQOOOQOO 800730C6 03E7 

Todos OS itens infinitos nos carros Disc 2 : 

B0140004 00000000 80073166 03E7 



Todos itens infinitos a mao: 

801 E0004 00000000 



80073002 03E7 



Attachments ao maximo apos obter 5 Block: 8007375A 0505 

D007375A 0505 
8007375C 0505 



HARVEST MOON 64 



Dinheiro infinito: 



811FD60EFFFF 



Modificador da hora do dia (minutos 00 a 3B): 

8117027EOO?? 

Modificador de ferramentas: 80189084 002? 
Abaixo estao os numeros que devem ser 
inseridos na dica acima, no lugar dos pontes de 
interrogate: 




(versao 3.2) 



00 - nada 

01 - foice 

02 - enxada 

03 - machado 

04 - martelo 

05 - regador 

06 - ordenhador 

07 - sino 

08 - pincel 

09 - tosquiador 
OA - sementes de 
OB - sementes de 
OC- sementes de 
OD - sementes de 
OE - sementes de 
OF - sementes de 
10- sementes de 
11 - sementes de 

Drop Grass 



nabo 

batata 

couve 

torn ate 

milho 

beringela 

morango 

Moon 



12 - sementes de Pink-Cat- 

Mint 

13 - sementes de Blue Mist 

14 - al piste 

15- Ball No Picture 

16- balde para alimentar 
OS bichos 

17- ?? 

18- vara depescar 

19- pogao milagrosa 

1A - remedio para as vacas 

IB - sementes de grama 

1C- pena azul 

ID-garrafa vazia 

1E- 

1 F - Weeds No Picture 

20- Boulder No Picture 



Modificador de Itens: 



8018908EO0?? 



Abaixo estao os numeros que devem acompanhar a dica de 
modificador de itens: 



00- nada 
01 - Ocarina 
02 " Flower Card 
03 - Cake Card 

04- caixa de musica 
quebrada 

05- ?? 

06- vinho velho 
07 - ?? 

08- ?? 

09 - livro da biblioteca 
OA- Scroll To Bury 
OB - Marble 



OC - trevo da sorte 

OD - sacola de metal vazia 

OE - ingresso para a corrida 

de cavalos 
OF - ingresso para a corrida 

de cachorros 
10- Potpourri 
11 - Embroidered 

Hankerchief 

12- Hand - Knit Socks 

13- bracelete da sorte 

14- cristaisde banho 

15- supercenoura 



COMO USAR OS CODIGOS 

1 ■ Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no caso do 

PlayStation. No Nintendo 64 a chave nao existe, 

2 ■ Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botao (no 

PlayStation} ou A no Nintendo 64. 

3 - Escoiha a op^ao "new game" e coloque o nome do jogo, 

4 - Escoiha a op^ao "new code". 

5 - Escreva o nome do cddigo (ex.: vidas infinitas) 

6 - Aperte o botao X (PSX) ou B (N64) e, em seguida, digite os numeros 

do codigo na linfia pontilhada. Se o codigo possui varias linhas de 
numeros, apos digitar uma linha, confirme-a apertando (PSX) ou A 
{N64). Casotenha digitado urn numero errado, utilize Rl ou L1 (PSX) 
ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que esteja errado e 
reescreve-lo. Caso queira apagaruma linha inteira de numeros, aperte 
■ (PSX) ou Z (N54) sobre a linha desejada e confirme a dele^ao. 

7 - Apos digitar os numeros, aperte X (PSX) ou B (N64} e confirme a 

grava^ao do codigo. 

8 - Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu principal. 

9 - Agora escoiha a op^ao "Start Game With Code". 
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For lord lAathias 



Quern esperava que a versao de Donkey Kong 

para Nintendo 64 fosse parecida com as anteriores, 
para SNes, tera uma surpresa. A Rare deixou de lado 
800, privilegiando os elementos de estrategia. Sao 
cinco macacos e voce podera jogar com todos, basta 
liberta-los. Todos tem grandes bolsos. Afinal, carrega 
tudo que eles tern de pegar pelas fases exige uma 
mala razoavel. Conte comigo: sao 201 bananas, sem 
contar as bananas douradas, geralmente escondidas 
nos barris bonus, que liberam fases e chefes e ainda 
rendem Banana Medals (uma para cada 
personagem per fase, num total de 40); pedagos de 
um quadro, que voce obtem ao matar os Kasplat e 
pode trocar por bananas e outros badulaques; 
uma maquina fotografica, que voce carrega pelo 
jogo para tirar foto das 20 fadas e, assim, 
ganhar segredos e acesso a 
determinadas fases; e as coroas, dez ao 
todo, que voce leva sempre que e 
transportado para a arena e, la, detona todos os 
Inlmigos. Pensando so nesses numeros, voce 
imagina que o jogo seja longo. Mas, na 
verdade, ele e muito longo. Donkey Kong 64 
e um dos maiores cartuchos da historia do 
Nintendo 64. A Rare encontrou uma maneira 
de encaixar todo o novo jogo no cartucho e 
ainda sobrou um espacinho para incluir o 
primeiro jogo Donkey Kong, para arcade, que voce tera 
de terminar para passar de uma das 
fases. Mas nao se assustem: tudo o que 
game tem de tamanho, tem de 
divertido. Donkey Kong 64 e grande 
em todos os sentidos! 





COfiES E SiHBOLOS \ 




simbolos 


Cores ! 


DONKEY 


Coco 


□ 


CHUNKY 


Abacaxi 


D 


tANKY 


Bolinha Azut 


la 


DIDDY 


Osso 


a 


TINY 


Pena 


D 




?filHCX?fKZS irtHS 



coMAoroos OA 

Simian Slam: pressione A para puSar e, 

durante osalto, aperteZ 

Running Attack: com velocidade, 

aperte o botao B 

Jumping Attack: pressione A para 

pular e, durante o safto, aperte B 

Backflip: pressione e segure Z e aperte 

A 

Long Jump: com velocidade, pressione 

Z seguido de A 



ih. 



Moedas: servem para voce 
■ comprar movimentos novos 

ou ainda armas e 

equipamerytos em Armory, 
J Cranky ou Candy's Store 

~ Laranjas explosivas: ao 
serem arremessadas, 
pmgam e explodem. Use-as 
nos crocodilos para mata-hs 
rapidamente 

Bananas douradas: dao 
acesso a outras fases do 
jogo. Deve-se obter uma 
quantidade determinada 
durante as fases 




Melancia: recupera parte do 
seu life 



Caixas: sao a muniqao para 
as armas de todos os 



Bananas: abrem a passagem 
para enfrentar os chefes de 
fase. Deve-se obter uma 
quantidade determinada 



Latinhas DK: servem para 
fotografar as fadas 
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PERSOW^6?EIVS DO JOGO 

SNIDE HQ fANTASMAS 





Depoii de matar Kaiplat, ele 
solta urn pedaqo do quadra. 
Snide Hq vai trora-io par uma 
banana. No total sao 40 pedaqos 
que voce precisa pegar 

ARMORY 



Ao lado da entrada das fases 
voce encontrara varias portas 
com fantasmas. £ks dao dkas 
sobre as fases para todos os 
macacos 

FADAS 




Aqui race podera comprar varias 
armas para todos os macacos, 
alem de rearrega-tas 

CRANKY'S 




Ao lado da torre pricindpal, use 
Tiny para conversar com a fada e 
ganhar a maquina fotografica. Com 
e/a voce deve tirar fotos de todas 
fadas. Na se^o de Dicas voce ve a 
localizaqao de todas as 20 

CANDY'S STORE 



comprar novos movimentos para 
todos OS personagens 




Em Candy's Store voce podera 
comprar instrumentos musicals 
para toda a galera 



Donkey 
Kong Isles 



Depots de falar com Cranky, va 
para a sala de treinamento 
executor alguns movimentos nos 
barris. Apos compktar os quatro 
barris. fale novamente com ele 
para ganhar o primeiro movlmento: 
Simian Slam 

Donkey Kong 




A primeira banana esta ao lado da 
entrada de Jungle Japes. 



I 



A segunda voce pega na 
entrada de Frantic factory. 
Acione a alavanca, use a 
plataforma e toque o 
Instrumento de 
Donkey no pad para 
ver a banana. Na 
entrada de Crystal Caves, esta a 
terceira banana. Use o soco de 
Chunky para destruir os blocos de 
gelo. Wa sala, do outro lado, voce 
encontra o barril de Donkey e um 
Kasplat Pule no barril para se 
tornar invenclvel e pegar na lava 
mais uma banana. A quarta 
banana esta na entrada de 
Hideout Helm. Use o barril de 
Chunky para ver alguns cipos. 
Acione o teleport 1 e volte para o 
comeco da fase. Pegue Donkey e 
atire no switch, em cima da porta, 
para revelar uma ponte e chegar 
ao Kasplat A quinta banana esta 
na torre central, no Snide HQ, Em 
baixo, voce enconfra um switch de 
Donkey que libera mais uma 
banana 




Dentro da sata do Snide HQ, voce 
encontra um pad do Diddy. Acione 
com Zpara liberar uma fase bdnus. 
Se veneer, voce ganha uma banana 



n 



Na entrada de 

Crystal Caves, voce acha um barril 
de Diddy. Use ojato para chegar a 
essa iiha e pegar uma banana 




s 



Use ojato de Diddy para enuar, 
pela cabeqa do Donkey, em uma 
fase bonus 




Use jato de Diddy I. 
cachoeira para encontrar uma 
caverna. Acione o switch em cima da 
porta usando a arma para ganhar a 
quarta banana. No inicio de Creepy 
Castle, voce acha uma entrada. Use a 
arma de Donkey para abrir a porta e 
achar um Kasplat vermelho e a 
quinta banana 



Tiny Kong 




Atras da fada mestre vote acha 
uma porta. Use a arma dela para 
acionar o switch e liberar a porta 



I 




Na entrada de Frantic Factory, 
existe uma caixa com ?. Use o soco 
de Chunky para destrui-la e 
revelar um Kasplat roxo 







A terceira banana esta na base do 
castelo de KMol. La voce acha um 
Tiny pad Toque o saxofone e 
pegue, no alto, uma banana. 
A quarta esta na entrada de Angry 
Aztecs. Use a corrida de Diddy para 
adonar os dois gongos. Pule para 
pegar, no alto, o barrit bonus. 
A quinta banana voce encontra na 
entrada de Gloomy Gathon, Acme 
switch com Chunky. Pule com Tiny 
no barril para torna-la pecjuena e 
entrar no cano. Para pegar a sexta 
banana, va ate a rainha das bananas 
depots de tirar foto das 20 fadas 



Na entrada de Gloomy Galleon 
existe um Kasplat verde dando 
sopa. Mate-o para ganhar um 
peda^o do quadro e trocar por uma 
banana em Snide HQ 




Depois de tocar o saxofone no alto do 
castelo de K.Rooi com Tiny, use a 
bundada de Chunky na iiha que tern 
um X no meio para pegar essa banana 




I 



Perto cfo teteport 3, no alto da 
porta, voce acha o switch. Adone-o 
para ganhar a primeira banana 



Na entrada de Hideout Helm, use o 
pad de Chunky para se tornar 
invencivel e revelar alguns cipos, 
Use-OS para chegar ao barril bdnus 

Lanky Kons 




Na entrada de Angry Aztecs, 
levante a pedra e toque o triangulo 
para ganhar uma banana do 
papagaio 
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Atras da prisao do crocodilo, use o 
tiro de Lanky para liberar a porta 




Na entrada de Jungle Japes, use 
Chunky para levantar a pedra e 
liberar o pad de Lanky Toque o 
trombone para ganhar uma banana ^^ ' 




■3 tinxrada de Creepy Castle, u\e 
:.hunky para liberar o pad de 
Lanky. Use o balao no centra da 
tela para encontrar o barril bdnus 




a c„iidi,c, >;c Qystal Caves, use o 
;oco de Chunky para destruir os 
t) tocos de geh. Com Lanky na 
piscina de lava, voce acha o Kasplat 
azul. A quinta banana esta na 
prisao de K.Lumsy, Acione o switch 
e corra para pega-la do outro lado 




Jungle 
Japes 



tm jungle Japes voce encontrara o 
Armory. La voce podera equipar os 
macacos com uma arma. £m frente 
do Armory I'oce encontra a 
primeira coroa. Basta nao cair da 
arena no tempo determinado para 
ganhar. Diddy Kong sera liberado 
nessa fase 





Ha frente da prisao de Diddy pegue 
uma banana 




Com Diddy liberado, entre na cela 
para pegar mais uma banana 




Em um dos tuneis da area do lago 
voce acha o Kasplat amarelo 




Ao lado de Cranky's Lab, acione o 
switch para pegar essa banana 




Na area do lago, use os cipos para 
chegar no pad de Donkey e pegar 
mais uma banana 



Diddy Kong 




Ao 



iado esquerdo do tiinel, voce 
encontra o Kasplat vermelho 




Nqs tiinets, 

do Iado 

esquerdo da 

area do lago, 

voce acha um 

Kasptat roxo 



Perto da prisao de Diddy, atire 
para acionar o switch na parede 
para liberar a rampa. Acione o 
switch dentro da caverns para 
pegar essa banana 




Em um dos timeis que Sevama 
Cranky's Lab, levante a pedra para 
liberar o switch. Acione-o e venha 
rapidamente pegar a banana 



Dentro dessa caverna. use a bolinha 
azul de Lanky para acionar o switch 
na parede e ganhar uma banana 




Detone a pedra na parede para 
pegar uma banana 



Em um dos tOnsis para Cranky's 
Lab. voc§ acha o Kasplat azul 




Libere o switch de Tiny ao Iado de 
Cranky's Lab para abrir a porta da 
caverna 




Use a corrida de Diddy no switch 
verde para subir pelas esteiras e 
pegar mais uma banana 





Com Lanky, ande de ponta cabe^a 
para subir essa ladeira e pegar uma 
banana 




Entre no barrii de Tiny para Hear 
pequena. Entre nessa caverna para 
pegar uma banana 



Use 

barrit de Chunky 

ao Iado dos coqueiros e suba na 

arvore para achar um barrii bonus 






Acione o switch perto do Cranky's 
Lab para pegar essa banana 




Entre novamente no barrii de Tmy 
e pule no cogumelo para entrar 
pe/o tronco e pegar a banana 



Use a bundada de Chunky no 
quadrado marcadb com um X para 
cair nesse tiinei Acione os dois 
switches para ganhar uma banana 



Acione o 
switch de 
Lanky, ao 
Iado de 
Cranky, para 
pegar essa 
banana 





Atire nos dois switches da parede 
para pegar uma banana dentro da 
caverna 



Atire no switch, na parede, para 
liberar mais uma porta 



Ainda no tiinel, use os cipos para 
matar o Kasplat verde 



Lanky novamente para subir a 
ladeira e ganhar essa banana 
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Diddy Kong 



Wo temp/o com variosiswitches, 
acione com tiro switch do 
D/ddy para pegar essa i)andna 



Tiny Kong 




Acione os switches para for mar a 
palavra Kong e liberar Tiny, Com 
isso, voce ganha mais uma banana 



Contra 

primeiro inimigo, desvie dos 
tiros de fogo. Quando ele parar, 
pegue o barril e jogue nele. Repita 
a operacao 



Na f rente do 
tempio de Lhama, voce acha esse 
Donkey pad Use-o para pegar mais 
uma banana perto dos barris 



No meio desse corredor voce acha 
Kaspiat roxo 




Angry 
Aztecs 



Em Angry Aztecs, voc§ achara a 
lojinha de Candy, onde podera 
comprar instrumentos musicais 
para toda a galera. Nessa fase, 
Cranlcy deixara Donlcey 
Kong mais forte e 
Lanky e Tiny serao 
liberados 





Use barril de Diddy para voar 
com seu jato e achar, no alto desse 
tempio, Kaspiat vermelho 



No tempio de Lhama, pegue 
caminbo da esquerda e entre no 
cano para pegar mais uma banana 



Depois de libertar Lanky da prisao, 
acione switch na parede para 
levar mais uma banana 





Donkey ''' 





Acione os quatro congos de Diddy 
para ievantara torre. Entre no 
barril de Diddy para voar e pegar, 
no alto, essa banana 



No tempio com varios swicthes, 
acione o do Donkey para pegar 
mais uma banana nos corredores 



No tempio com varios switches, 
acjone de Tiny para pegar, no 
final do corredor, uma banana 




No comeqo da fase, acione os dois 
switches na parede para liberar a 
porta. Use barril de Donkey para 
chegar ate Kaspiat amarelo sem 
nenhum dano 




Depois de liberar a porta da caverna 
de lava, use barril para andarpela 
lava e entrar nesse barril bdnus 



Passe no meio do 

drculo da estatua, no centro da 

tela, pelo menos tres vezes para 

comeqar a girar. Passe no meio dos 

circulos para ganhar mais uma 

banana 



Entre 

no barril de Tiny e toque 
saxofone para papagaio levar 
voce para dentro da torre. l/oce vai 
pegar mais uma banana 



Donke, 




Nopalacio, e/iiic riu liaufi UL- Tiny e 
pule n'agua, Depois de matar 
varios inimigas, voce pega a 
banana 



Acione 

switch de Chunky no temple 
com varios switches para encontrar 
Kasplat verde 



Usso 

tiro de Lanky para entrar no 

palacio e pegar mais uma banana 



Acione o switch para abrir a casa 
com alta voltagem e pegar mais 
uma banana 





Ainda no mesmo tempio, no iinal, 
voii acha urn barrit bonus 

Lanky Konq 



Use telepaii ^, ^^t. .« do tempio 
de Lhama, para cair nesse ponto e 
encontrar o Kasplat azw/ 



Entre no barril de Donkey para 
pegar essa banana 










Acione o switch de Chunky na 
parede para liberar essa porta. 
Coloque os vasos nos lugares 
tos para ganhar uma banana 



Toque o trombone de Lanky no 
pad para levantar as cobras. Use o 
poder de Chunky para subir e 
achar um barril bonus 



Fuja dos tiros de fogo pelo tado e, 
quando ele parar, jogue o barril 





Frantic 
Factory 



Suba pelos canos na torre para 
encontrar, no alto, o Kasplat 
amarelo. Muito cuidado na hora do 
pulo 



Toque o trianguh de Chunky nesse 
pad para liberar a porta 




Acione switch de Lanky na 
parede para liberar a porta. Atire 
nas cabeqas de mesma cor 
seguidamente para pegar a 
banana 



Nos corredores de Angry, entre no 
barril de Chunky, levante a pedra 
e coloque nessa prateleira para 
levantar a cerca e pegar a banana 



mi 


.. _, iWi 



Sublndo pelas caixas no Storage 
Room, voce acha Cranky, que dara 
novos movimentos a Donkey e 
Candy's Store. Ainda nesse ponto, 
voce encontrara um pad de Donkey 
para aclonar o arcade de Donkey 
Kong. Nas salas R e D, acione o 
switch de Donkey para pegar mais 
uma coroa. No Testing Dept, Funky 
aumentara a capacidade de tiros da 
galera. ultimo macaco da turma 
sera liberado nessa fase 




^uuiiK It (iiavanca para jogar a 
versao arcade de Donkey Kong. 
Passe OS quatro estagios para 
ganhar uma banana 



NO tempio com varios sw/izcnes, 
voce encontra um barril bonus pars 
Lanky 





Acione o switch de Donkey e use a 
bundada dele nos quadrados 
obedecendo a sequencia 
numerica para ganhar uma 
banana 
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A' 





Entre 

no barril de Tmy e siga pe/os 

canos para encontrar mais oma 

banana 




switch na base da tor re e 
siga pelas plataformas para pegar 
essa banana no alto. Para facilitar 
use teleport 4 



Acione o switct) na torre central e 
corra pelas plataformas para pegar, 
no alto, barril bonus 




Nesse ponto, destrua a caixa ao 
lado e acione o switch para 
akan^ar essa banana 



Na sala de produ^ao voce enconz 
o Kasplat vermelho 






Acione esse switch e use os cipos 
rapidamente para entrar no barril 
bonus 



«o alto da torre central, (iise o pad 
ie Diddy para pegar a banana 
dentro do buraco 



Na sala com o arcade de Donkey 
Kong, use o barril de Tiny para 
entrar nesse cano e pegar uma 
banana 



Use soco de Chunky para destruir 
portao e entrar no barril bonus 





Use a 

de Diddy nos quadrados 

para abrir as tres portas e ganhar 

nf}ais uma banana, i so seguir os 

numeros grafados nas portas 



Segure 

Z no pad de Diddy para subir 

pelas caixas e pegar, no alto, mais 

uma banana 



>Q barril novamente para joque o triangulo nesse pad para 
partiapar de uma corrida. Se entrar na sala. Entre no barril para 
ganhar, leva mais uma banana f^atar o inimigo e pegar uma 

banana 



Tiny Kong 



Chunky Kong 



Lanky Kons 



-vl 




Na sala de produ^o voce acha o 
Kasplat roxo 



Na sata com as catxas empiihadas 
voce acha o Kasplat verde 



Use poder de Lanky para subir 
essa rampa e acionar a switch 




Repita a sequencia Cos inimigos 
d3ndo bundadas na teda do piano 
para ganhar uma banana 




JVesse ponio. voce acha o Kaspiat 
azul 




Na tone central, use o poder de 
Lanky para subir a rampa e pegar 
mais uma banana 




Na sala com as caixas empilhadas, 
use pad de Lanky para planar e 
pegar, no alto, o barril bonus 




Na torre dentro d'agua voce 
consegue mudar o nivel da agua 
com OS switches. Assim, voce 
podera explorar varias cavernas. 
Logo no comejo da iase, seguindo 
em f rente, voce chegara em uma 
sala com pedaqos de navio. Use 
Chunky para destruir a porta e 
Hberarmais uma coroa 



Domz^ 




Caso venqa a corrida com a foca, 
voce ganhara mais uma banana de 

presentG 





Na torre central, use o pad de 
Donkey para abrir a porta e achar 
um barril bonus 



Depois """""———_ 

de pegar a banana com Diddy, 
use o teleport 4 para encontrar o 
Kaspiat amarelo 

Diddy Kons 




Toque a 
guitarra no pad perto do 
Armory e siga rapidamente para a 
porta que se abriu. Dentro, voce 
acha um barril bonus 




Fale com essa foca para ganhar 
uma banana 



Use jato e pegue uma banana no 
alto da torre 



Com nivei da agua baixo voce 
consegue subir no alto dessa tone 
de ouro e encontrar um barril de 
bonus 

■finy Kong 






I 



Com nivel d'agua uaiAu. i/utc 
consegue entrarnessa caverna e 
achar o Kaspiat vermelho 



Na area dos pedaqos de barcos 
quebrados voce acha o Kaspiat 
roxo 



Voce tera de 

fugir do inimigo ate a momento 

em que ele parar. Fique de olho na 

cor do quadrado em que ele parou 

para acionar o switch certo 



Perto 

do Armory voce encontrara 

uma torre com varios pads 

musicals. Toque o bongo de 

Donkey e nade para a porta que 

vai abrir para pegar um barril 

bonus 




Toque a guitarra em cima da torre 
central e entre na boca do peixe 
que se libertou. Atire nos tres 
drculos vermelhos ate destrui-los e 
pegue uma banana 



Actone o switch no cbao, perto da 
porta, e entre nessa parte do 
barco para pegar mais uma 
banana 
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De uma bundada nessa parte do Com u mifci u a^ua uinny, vutcr 

naWo que esta em movimento para consegue alcanqar o brfrri! bonus 
exphrar e pegar uma banana 



Lanky Kong 




Na area com peda^os de barco, 
destrua os baOs com o soco de 
Chunky para encontrar uma banana 



Toque o trombone no pad de 
Lanky, petto do Armory, e siga para 
a porta que vai abrirpara pegar 
essa banana 



Lanky. Fique circulando em volta do 
inimigo ate passar sobre todas as 
estrelas de OK para adonar o tiro 



I 



Dentro d'agua voce vai i 
estrutura metalica. Use o barri! de 
Tiny e entre no pequeno buraco 
para achar esse barrit bonus 





Fungi 
Forest 



Acione o switch perto da porta e 
entre nessa parte do navio para 
ganhar uma banana 



Acione o switch perto da porta e 
nade rapidamente para a porta que 
vai abrir. Li. voce acha essa banana 




Toque o saxofone de Tiny no pad, 
perto do Armory, e nade 
rapidamente ate a porta que ira se 
abrirpara pegar essa banana 




Nessa fase. Funky darijjma 

apimentada nas armas'da gaiera. E 

so Donkey comprar que todos os 

outros receberao. No reiogio, voce 

podera mudar o periodo da fase, 

mudando para dia ou noite. Acione 

com tiro os switchs em f rente ao 

reiogio para mudar as boras. 

Cranky tambem dara uma 

meihorada nos 

movimentos 

da 

macacada. 

Perto da 

:acboeira, no 

wgumelo 

gigante, voci 

acha mais uma 

coroa. Mas so a 

noite 



'r-':>jy 



Bm cima da torre, perto do Armory, 
voce acha o Kasplat verde 



Na irea com o canhao voce acha o 
Kasplat azul 





De as perolas que voci 
pegou dentro das conchas para a 
sereia e ganhe mais uma banana 



Com nivel 

d'agua baixo, venha para esse 

ponto e teve a bala ate o canbao, 

Acerte tres veies no alvo e ganhe 

uma banana 



Lanky e o uiiico que cofisegue virai' 
tubarao entrando na caixa com um 
tubarao desenhado. Use-o para 
destruir os baits dentro d'agua 



Acione o pad de Donkey para 
pegar mais uma banana perto 
dos barris 




Durante o dia, entre na casa com as 
alavancas e aperte a seqijencia 
2,1,1,3 e 2 para veressa banana 



ito an/ore, toque a guitarra para 
acordar o passaro. Complete o seu 
desafio e ganhe uma banana 



'""~~~ Wo periodo da 

noite, voce encontra aqui o Kasplat 

amarelo 





Na barreira d'agua, suba no topo 
da casa tisando as cordas e acione 
switch de Diddy para abrir a 
porta. Use a corrida de Diddy no 
switcl} On para ganhar essa banana 



A noite, entre no barrii de Donkey, 
siga para tras da casa e acione o 
switch para abrir a porta. Siga 
pelas escadas para pegar uma 
banana 





Use jato de Diddy para entrar 
nesse barrii, no alto do cogumelo 
gigante 

Tiny Kons 

A primeira banana esta dentro do 
cogumeh. La, voce acha urn switch. 
Acione-o e siga rapldamente para 
cima para entrar no barrii bonus a 
tempo 




Nas 

plataformas, fora do 

cogumelo, race encontra o Kasplat 

Roxo 



Aqui voce tera — — — 

de usar o tiro nos quadrados para 
montar a cara de Cftunfcy no 
quadro e ganhar uma banana 




area grande 
e toque o 



Voce vai chegar a uma 
Entre no barrii de Tiny 
saxofone no pad 
para o papagalo 
levar voc& para 
dentro da caverna, 
Acerte os crocoditos 
com a laranja para 
ganhar mais uma 
banana 



A quarta banana esta dentro da 
caverna. Use o saxofone de Tiny 
para o papagaio Ibe dar uma 
carona. VocS vai pegar mais uma 
banana 





Mate OS filhotespara dep- 
acertar a aranha com o tiro . 
Quando mata-la, voce ganhara 
uma banana 



Chunky Kortg 




Dentro desse poqo, use a bundada 
de Chunky para entrar na fase 
bonus. Caso termine a corrida com 
as moedas necessarias, voce 
ganhara uma banana 



A noite, nas plataformas de fora do 
cogumelo voce encontra o Kasplat 
verde 

A quarta banana esta dentro da 
casa com a barreira d'agua. Use o 
soco de Chunky para entrar. 
Destrua as caixas com ? para achar 
opad 




Entre no barrii de Chunky para 
esmagar os tomafei Carregue essa 
planta para ca e ganhe uma 
banana 

' -nky Kong 




Perto da grande arvare, dentro do 
tunel, TOC^ encontra o Kasplat azul 




ur 



naanLiuu if^ 



y!\ey Kong 





Use oj socoi de Chunky para 
destruir os blocos de gelo. Use o 
banil de Donkey para andar na lava 
e pegar mais uma banana 



Aqui voce tera de adonar todas as 
duplas de cores no tempo 
determinado para ganhar uma 
banana como premio 



Diddy Kong 





Bm dma do cogumelo, use o poder 

de Lanky para stibir a ladeira e 

adonar o switch. 

Voce podera 

entrar em duas 

portds: pule no 

cogumelo para 

pegar a banana no 

alto 




Toque o trombone na parte da 
arvare para participar de uma 
corrida. 5e veneer na primeira vet, 
voce ganhara algumas moedas. Se 
veneer na segunda, voce ganhara a 
banana. Volte somente depois de 
falar com Cranky, em Crystal Caves, 
para ficar mais veioz 



Va para a area 
do iglu e acione o bongo de 
Donkey no pad. Voce tera de 
passar por um labirinto de espinhos 
para pegar a banana 



Afa area 

do iglu, use a guitarra de Diddy no 
pad para abrir a porta. Levante os 
barris na ordem numer 





^K: '^''^M 


1«# 
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Em cima do castelo de gelo voce 
encontra o Kasplat 
amarelo 



Perto da Candy Store, toque a 
guitarra no pad e entre na porta 
que se abriu. Use o jato de Diddy 
para acender as tres velas e ganhar 
uma banana 



Nessa 
voce tera de baixar os 
cogumelos conforme a 
ordem do quadro: 
amarelo, vermelho, 
azul, roxo e verde 
para ganhar a 
^•^'~^ banana 
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Siga 

ssviando dos tiros de 

fogo, nadando pelo lado. Quando 

parar, atire o barril de TNT em seu 

centro. Quando o pilar come^sr a 

descer, entre no barril e distribua 

porradas com Bate ete cair na lava 





Crystal 
Caves 



Use pad de Lanky, localkado ao 
lado da casa com barreira d'agua, 
, para ganhar uma banana 



Funky aumentara o life da galera 
com mais uma melanda. Cranky 
dara movimentos novos para 
Lanky Tiny e Chunky. Siga em 
f rente na cachoeira ate cbegar em 
um satinha com o bongo pad na 
frente.Toque o instrumento e siga 
para o lado esquerdo para 
encontrar mais uma coroa 





"f^M^ 



Use ojato de Diddy para pegar, no 

mpfo ffe fsrhfjPiVs um h;jrril honus 




Perto da casinha de Candy, voce 
encontra um bongo pad para 
entrar na porta. Mate todas as 
abelhas para ganhar uma banana 



Nessa casa, race 

todos OS inimigos da sala no tempo 
determinado para ganhar uma 
banana. Use as laranjas para matar 
OS inimigos com iacilidade 




Use 

teleport 5 que voce 

adonou com Tiny para achar o 

Kasptat vermelho 



Tiny Kong 




Perto da casa de Cranky voce acha 
esse barril de bonus. E so seguir os 
caminhos de gelo 



Toque o saxofone para iiberar a 
porta do iglu. OS tris bundadas no 
alvo para pegar a banana 




Perto de Candy Store, toque o 
saxofone no pad para abrir a porta. 
Use as laranjas para acabar com 
todos OS crocodilos e pegar mais 
uma banana 



Depois de passarpela cacboeira, 
siga pelas ladeiras para encontrar 
Kasplat roxo 



Perto 

do teleport S, pule no barril 

de Tiny e volte planando para 

entrar no pequeno buraco de gelo. 

Use pad para pegar a banana 



Chunky Kong 

A primeira banana esta na 
cachoeira, perto do castelo de gelo. 
Acione o switcli de Chunky e pegue 
mais uma banana 




Destrua com socos os blocos de 
gelo. Dentro de uma dessas portas, 
acione o pad de Cbunky para 
ganhar uma banana 




Na area do iglu, toque o triangulo 
para abrir a porta. Dentro, voce 
tera de defender o coelfio dos 





No topo do iglu, voce vai encontrar 
Kasplat verde 



Fuja das luzes e acione o circulo 
tres vezes para ganhar uma banana 



Lanky Kong 



A primeira banana estA no castelo 
de geh. Acione o switctr para abrir 
a porta. Voce tera de seguir a 
seqijencia que o bichinho fizer para 
ter mais quadrados DK do que o 
inimigo e ganhar uma banana 




Use pad de Lanky para entrar no 

palacio e enfrentar 

esse cara na 

corrida. Se 

pegar 50 

moedas e 

ganhar a 

corrida, 

voce levari 

uma banana 



Siga para a 
area do iglu e toque o trombone. 
Mate todos os inimigos e siga pelo 
pilar de gelo 




Useo teleport 5 depois da 
cachoeira para chegar aqui com 
Lanky e matar o Kasplat azul 




Desvie dos tiros pelo lado e passe a 
onda de fogo usando o saito dupla. 
Jogue barril para frente 




Creepy 
Castle 




Funky dara uma nova arma capaz 
de atingir objetos bem distantes 
utilizando o zoom. Lanky ganbara 
uma nova poqao com Cranky. Na 
ponte, perto do teleport 4, acione o 
switch de tan Ay para abrir a porta. 
Complete o iabirinto para ver, no 
meio, mais uma coroa 

Donkey Kong 




Useo Donkey ~~~~~- 

pad na frente da arvore. Dentro, 
use tiro para abrir a porta e 
Iiberar o Kasplat amarelo 




Aqui vocS tera de usar a bundada 
de Donkey para mudar as peqas e 
formar o rosto dele no quadro 




Entre no barrii de Lanky e acione 
switch no fundo da sala para pegar 
a banana a tempo 



Na parede existe uma dica das 
alavancas que precisam ser 
acionadas 
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Tmy Kong 






Chunky Kong 



Na parte baixa da fase voce 
encontra o Kasplat roxo 





Dsntro da caverna voce acha o 
Kasplat verde 



Puk de mao em mao, planando, 
para pegar a banana no final 



——"""" Acerte 

OS atvos usando o zoom para 
ganhar uma banana 



Fora do 

castelo, i/se o jato ateo topa para 

encontrar esse barril bonus 






iev^pedra ate a estrutura central 
para manter a boca da estatua 
aberta e pegar uma banana 



Na parte da ponte, use o tetepon 5 
para chegar ao 
topo do castelo. - ^ 
Desqa pela 
plataforma ' 
ate acionar 
switch de 
Donkey. Siga 
descendo 
rapldamente para 
entrar na livraria a 
gempa 



No comedo da fase, ignore as 
escadas e iadeiras ate chegar a uma 
area mais baixa. Caia e entre em 
uma caverna para encontrar o 
Kasplat vermelho 



Use 

teleport J para encontrar 

barril bonus 






Pule dentro do barril bonus para 
ganhar mais uma banana 



Diddy Kons 



Aciane os switches na seqUemia 
numerka para revelar uma banana. 
Depois. digite 4, 3, 2, f para pegar 
alguns haloes secret os 



Perto do teleport 4, use o barril de 
Tiny e pule no cogumeh para 
entrar na casa e pegar mais uma 
banana 






Destrua todos os inimigos dessa 
tela para pegar uma banana 



Use teleport 4 para chegar a 
porta do castelo. Acione o switch 
do Diddy para abrir a porta. 
Dentro, use ojato para acender as 
velas e ganhar uma banana 
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Voce tera de acionar esse switch de 
longe, usando o zoom. Use os cipos 
para chegar a banana 



Use teleport 4 e acione o switch 
de Diddy para abrir a porta. Entre 
com Tiny no casteto e use o barril 
para entrar no buraco. Para pegar a 
banana voce tern de ganhar a 
corrida 




Aqui, mais uma banana na moleza 



Lanky Kong 



Diddy Kon? 



mky Kons 





Subindo as ladeiras voce en contra 
Kasplat azul 



Toqus 

trombone no pad e 

use OS dpos para pegar mais uma 

banana 




No primeiro barril. mate todos 
inimigos da sata e achne o switch 
no meio da fase sera tocar nas 
torres de energia. No segundo, use 
jato para acionar quatro switches 
que estao no alto usando o tiro e 
depois acionar urn sw/tc/i no centro 

tiny Kong 



Mate todos os inimigos do labirinto 

e, no final, 

adone urn ^^ 

switch W^'" 

para 

finalizar o 

barril 



Achne esse switch e entre na casa. 
Complete o labirinto para pegar 
uma banana 




Dentro das cavernas voci acba esse 
pad. No final da tela, voce acba 
uma banana 




Atire nos switchs da parede usando 
zoom. Use o pad para entrar na 
fuma0 e pegar a banana no alto 




Bspere o inimigo tanpr os raios 
para pular dentro do canhao e 
acerta-lo. Cuidado, pois, a partir da 
queda do primeiro bra^o, voce vai 
ver algumas miragens. Quando cair 
segundo bra^o, fique na posiqao 
indicada na foto. Pelo foco de luz 
voce sabera o momento certo para 
pular 




Use OS cogumelos para pegar as 
tres estrelas DK que estao no alto 
sem tocar o solo 



Destrua todos os bichinbos 
voadores usando a arma com o 
zoom 




Hideout 
Helm 



Wa Torre central dessa fase, use o 
jato de Diddy para chegaraotopo 
e achar mais uma coroa. 




Pule de caixa em caixa e, planando, 
pegue as tr^s estrelas DKsem tocar 
ocbao 

Chunky Kong 




Use animal para matar os 
inimigos no tempo determinado 
sem tocar nas torres de energia 



Destrua as caixas de interrogaqao 
ate achar algum inimigo dentro de 
uma delas 




Voce tera de acertar os tres alvos 
para comptetar esse barril 



Use a arma para matar a penca de 
inimigos que vai aparecer 



Nessa porta voce pega a ultima 
cbave para libertar o crocodilo 
gigante que esta preso na iiha. 
Liberte-o para enfrentar o ultimo 
cbefe. Se estiver com Dont^ey, pule 
no barril para ter uma visao 
completa de K.RooL No momenta 
em que ele abaixar a guarda, atire. 
Se estiver com Diddy, pule no barril 
e voe mais alto que conseguir 
Atire nos switches do ringue para, 
com efeito da tuz, atingir o 
inimigo. Com Lanky, nao se 
aproxime dos pitares, Acione a 
switch para ver o barril e, quando 
K.Rool ficar de f rente, toque o 
trombone para atingi-lo. Com Tiny, 
pule as exphsoes. inimigo 
come^ara a dan^ar e surgira na tela 
barril. Pule nele e siga para o 
pequeno buraco a esquerda e fique 
atirando as penas. Com Chunky, 
acione o switch no centro da tela 
para ver o barril. Ao ficar invisivel, 
entre no barril paraficar gigante. 
Quando K.R00I ficar de f rente 
para voce, segure Z e aperte 
8 para dar soco 
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SNES 



INTERNATIONAL SUPER STAR SOCCER 



(:^y' Por lord Mathias 

Em 94, a Nintendo lan^va o 
Super Game Boy, aparelho que 
permitia jogar os games de 
Game Boy no SNes 

Foi com International Super Star 
Soccer, sem diivida o melhor jogo 
de futeboi para SNes, que a 
Konami come^ou a fazer sucesso nos 
campos virtuais. game contava com 
bons recursos. Era possivel escolher a 
tatica a ser empregada na partida e ate 
nos treinos. sistema de botoes era 
simples, o que possibilitava grandes 
jogadas e lances com pouco esfor^o. 
que mais impressionou na epoca, 
entretanto, foi a movimenta^o dos 
jogadores. Antes de International 
Super Star Soccer chegar as lojas, a 
movimentacao dos games de futeboi era 
tao dura que os jogadores pareciam 
robos. som era igualmente 
impressionante, principalmente pelo 
barulho da torcida. Na segunda versao, 



^^^^^HSSH|jHjS^^^^^B 



0Dv3D:QO ' 

1 D H U 3 TIME 



DQ:20:37 

TIME 



DICA: para 
fazer 

embaixadas, 
aperte e 
segure Y 



DICA: treinamento ajuda 
bastante, principalmente ria 
hora de cbutar para o go! 



International Super Star 
Soccer Deluxe, algumas coisas 
foram acrescentadas para deixar 
jogo mais complexo e dificil. A 
programai^ao do jogo, porem, nao tinha 
nenhum tipo de protegao em seu codigo 
fonte, permitindo que 
programadores piratas 
mudassem o game e fizessem 
titulos como Ronaldinho 
Soccer e Campeonato 
Brasileiro de Futeboi. Eram 
tao bem feitos que acabaram 
engam muita gente. 



DICA: fique de 

alho nos 
destaquss do 
time para fazer ^ 
jogadas 
individuals 



Leone 

flccosta 

- Perez 
Sa/Tcfiez I 

|Off*nsTve^.,_4M0Ma 

'^^Vt?E;,r-fctJLofez 



DICA: na hora 
do penaiti, 
deixe os 
jogadores mais 
iiabilidosos 
baterem o 
primeiro ou a 
ultimo penaiti 



INTERNATIONAL SUPER STAR 
SOCCER DELUXE 





DICA: 

modo Challenge, aim de forgar o 
treinamento, testa sua agilidade 



DICA: na 
hora de cobrar falta, aperte e 
segure Y para regular melhor a 
direqao do chute 



■ jr.^? (IS OT <AxftVS A 



destaque 
desta versao e o modo para ate 
4 jogadores 




DICA: abuse dos 
carrinhos para roubar a bola 
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Venha se divertir em HOPI HARI. Sao mais de 35 atracoes 

para toda a famitia, show, teotrO/ cinema, 

13 lugares onde comer e 15 lojas onde comprar. 

Descubra HOPI HARI. 

Hor^rios 

lerga a sexto, das 1 2 ds 20 horas. 
Sabado, Domingo e Feriado, das 10 as 20 Koros. 

Informa^oes e Reservas: 0800-166996 

LInhas especiais de onibus Sao Poulo/Hopi Hari, Hopi Hari/Sao Paulo. 
(Informe-se pelo 0800) 




O PAIS MAIS DIVERT! DO DO MUNDO. 

Rodovia dos Bandeirantes, km 72. 
So 35 minutos de Sao Paulo. 



